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SNES BASIC SET: SNES alapgép 4 1 
SES ENKELKÖNÖ SET Ole MD BASIC SET: MD alapgép s 2 control pad új  BANSHEE-AT2O0 MICROPROSE GOLF 
SNES alapgép 4 1 control pad 4 Dokney Kong kazetta PAL CARTRIOGI öLE ANGELS PINGALLMANA AGA 
A ; mi cé ET .B08 S BAD DAY PLAN 9 FROM OUTERS. 1999 
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KelO KASE 7900 THEUNTOLCHABLES 5000 ÁSTERIKPON.OFGODS 9800 PABERBOK HEYESAAS R1SE OF ROBOTS AS00 4099 . [JIN AMGA TÁG JOYOTIGK tam. 
E 98008 2 -XKALRER 2097 0000 BATMAN AND ROBIN 12900 PIRATESOFDARKWAT. DES Eta 199. ER KtKo ai 
BATMAN RETURNS 4900 SECOND SAMURAI-A1200. 3999 DISK BOX - 30 db-os CD lemezeknek 
PAL CARTRIOGE-OK BEA ÁBUTHETÓ, TODVA LLNKATÁS EUROPEAN CHAMPIONS SEEK AND DESTROY 3999. COMMODORE JOY - II TURBO 
BATMAN AND ROBIN 11900 NINJA WARRIORS 11900 BIG HURT BASEBALL 7900 PRIMAL RAGE HELD ND NLET S HE ASE TEAT ÁTKÁT 
PENN KÉNTTANÉAN ES KEKE SET EKZT VS TOO SONANZABROS HE est FIELDS OF GLORY SHADOW FIGHTER AGA. 2999. COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 
LAT TKOTEK al HITALT s BROLE SSOUTÁKC 2 480 MLÉGSET FOOTBALL GLORY SPERIS LEGACY AGA 4999 PCJOY- ACTION PAD 
BOOGERMAN 12900 POP AND TWINBEE CAPTAIN AMERICA 4900 REDZONE OTKAT EGYAKETSG AGA SEN ZO KB ET EE KON A, 
BRUTAL 9500 PORKY PIGS COMIX ZONE 9900 REN STIMPY INDY HEAT SUPER SKIDMARKS 3999 PC JOY - F15 TALON 
CAPTAIN COMMANDÓ 9900 REAL MONSTERS CUTHTAOAT ISLAND 9800 REVOLUTIONX Kartal ónolt Fegdzá azt ésái ÉRZET 
CAESOAETEK Me NÉOLNTK EAÜLS Eszter KLINB GROLNDS AGA SYNDICATE 3999. PCJOY- MASTER PAD 
. BlÉRYOVOKHMSSON IRO SHALESTESI DENT ETNA KáOÍ ÉTRTTÁGAK BATTLE TREASÚRES OFSF. 3499. PCJOY-NAVIGATOR STICK 
Í DEEP SPACE 9 SEPARATION ANXIETY DRAGON 9900 ROLO LEGAGY OF SORASIL. viz 999 PC JOY - PHANTOM 2 PRO PAD 
DEMONGCAEST 9900. SMAGHTENNIS DRAGON S REVENGE 7900 RUGBY WORLD CUP 95 tt KSS 805 ERT EGVÁN HELÓ 
( DÍRTRAGER 11900 SMURFS2 DYNAMITE HEADY —— 9900 SEAOLEST 7900 FOJOTÉSÁTTTÁON 
. DONKEY KONG COUNT, 12300 SPAWN 11900 ETERNAL CHAMPIONS SEPARATION ANXIETY PC úgY TTRRUSTMASTE FA 
feni KONG COUNT.2 120 úleána ká 7900 ta 0 EOLAD t 6900 SHADOW DANCER PC JOY THRUSTMASTÉR FORMULA 12 
: MARI 7900 SHADOW OF BEAST II Hi 
.. GHOUL PATROL 7900. SUP.MARIO WORLO2 12900 GENERAL CHAOS 5900 SHINING FORCE II PoLgY : THAUSTMASTER s 
HAGANE 7900 SUPER BATTLE TANK2 9900 GLOBAL GLADIATORS SKELETON KREW PC JOY - THAI 8tr ön 
N INGReOlNENUK 10900 SURER 104 10900 KeseTLk hi 4. SMURFS Z PC JOY - THRUSTMASTER ALTON 
KIRBY S DREAM COURSE 11900 SUPER MARIO WORLD 7900 IZZVS EST SPARKSTER RSS] 43 BE MODES EBES 
— KIRBY.SGHOSTTRAP 6900 SUPER TURRICAN2 12900 JAMES BOND 007 SPEEDY GONZALES ALL ei CAN tag 7 Et LSE SEZEED ÜLET OTA 
LEMMINGS 2 TRIBE 9900 TIMECOP 12900 JAMES PONO II SPOT GOES TO HW. Ask 00 MHTOHET 298 E Pe MESE LEKLNSE MERETE Í 
LOST VIKINGS 9900 TINYTOON BUSTERL 6900 JUDGE DREDD STORY OF THOR MAMÁT 098. MINARABONTÓ 899. PC MOUSE  SPEEOMOUSE MINI SÁRGA, ! 
MAGICAL OUEST 7900. TOVSTORY 14900 KAWASAKI SUP. BIKES SUPER SKIDMARKS HELESABÓ de OT at 801 ÉRE E E OKÉ 
MEGAMAN X GO CÜRNSTKÉ ea0 KUX SUPER STREET FIGHT. 2 BLUE BARON 699. OUTRUN EUROPA 699 PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 
MEGA MAN X 3 12900 WEAPONLORD 12900 LANDSTALKER 8900 SUPER WRESTLE MANIA eredráesvi hogyaz sot EFA hd jaja tááátere 
MICRO MAGHINES 0000 WILD GUKS 4800 UGHT CRUSADER 12900 TAZMANIA CHAMPIONSHIP WRESTL. 299 010 TANK BUSTER 699 PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD 
MICRO MACHINES2 11900 WORMS 12900 LOTUS TURBO CHALL. TAZMNNIA 2. CAAOKOONN DAVS 698 AGKOANGEROUSZ 298 
NHL 
96 11900. ZOMBIES ATE MY NEIG. 7900 MEGÁ ROJROZONÁN 7 ELOG AUTO DELTA 299 ROBOCOD 288 
DOUBLE DRAGON 699. RODLAND 699 
MEGA MAN WILLY WARS 11900 TRUELIES 
EZ ÖNEOTKÜKi DRAGONS OF FLAME 699 SILKWORM 699 
4900 VIEWPOINT 9900 FI TORNADO 699 SKATIN USA 699 
veetálílsunytes BO FLIMBOS OVEST 699. SOCCERDOUBBLEZ 299 
2900 VATROOPER FORGOTTEN WORLOS 699 SOLO FLIGHT 699 EA de PALA 
KENNLNEKKÁLK ő AZT KLYAATOOT (600 GAMES WINTEREDITION 689 STORAGON Ti ETTETTITTTTTTT TEJ 
HALO KOCKET ETT (0 SRL NENES $ód0 GEMINIVANGS 699 STRIDER2 600. GAMEBOYtötnető 
NHL S 12800 WNWEROVALRUMBLE 4000 KERGESTETK Aa8 STER ECSN 299 MDACIONREPUN V2O 4089 
OLYMPIC SUM. GAMES 9800 ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7900 ONES Egg MDOY- ARCADEJOYSTICK 7999 
A 128 43 ele kr €l0— TETRÍSÉSKIKUAI dog. [0 OGY ACTION PAD (8 gombon) a 
BATMAN AND ROBIN OUT AUN LED STORM 699 TIGER ROAD 699 MS JOY - CONTROL PAD 1999 ! 
MEGV KANTHEKO 9800 PONÉRDRNE 7900 MA am MG DONALD LAND 098 TTANCSULAN 88 PSKARGAOESTOK 1680 
4900 PRIMAL RAGE lER( 
CHESS MASTER 9900. SONIC ORIFT RACEE 7900 ek 4 ya a 3! La LE k MICROPAROSE SOCCER 689 TURAAN 1 psx CONTROL Mo ; P100 HLGAEL 5999 
ORA . ) z 8 
DRÁCULA §e00 Sol SANBALL 7000 8 d ez T "E 144 L TALETOKKATT Fogat 969. ASXCONTROL PAD - STATION MASTER 5848 
FATAL FURY SPEGIAL ED, 8900 STARGATE 3900 MULTIMIXX IV 299 ESOGYHOSSZÁBOÍTÓ HAL A000 I 
GENRNDAKS 4900 VATROOPER 7800 "e 28 Et PSX memóriára, 9kt 6889 
MICKEY MOUSE Usa ászíeteá ETT 9900. RESCUE MISSION 3900 LEN LA PSX összekötő kábel 1999 i 
CHOPLIFTER 9900 SHINOBI 3000 AKASTÉLY 999. MICKEY MOUSE 0097 B ee ROLAD - EGÜESE PAD 5999 
CYBORG HUNTER 2900 SONIC 3900. ACTION FIGHTER 699. NARCO POLICE 900 S SATURN CONTROL PAD - HYPER PAD 5999 
DIOKTAAGY 7900 SPECIAL CAIMINALINV, 9900 ALIAN3 999. NEWZEALAND STORY 999 SATURN GY. SORNINOER 9999 
-— mm f JNZALES 5900 BAAL 999. NEWCOMER B et 
GAl 14 [dz 11 d DRAGON CRYSTAL 2900 SPYVSSPY 2900 BBURAGO RALLY 999. NOLIMIT 9 SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ kábel 1999 
ECGOTHEDOLHN 5300 STAEÉTSOFRAGE 4000 BOOM 999 NORTH E SOUTH 080 : ÉBE NT 7880 
FANTASY ZONE 2900 STAIDER BUDOKAN 999. OPERATION HORMUZ 499 SATURN PISZTOLY - ENFORCER 9999 
HAR FLASH 9800 TEDDYBOY 2900 CAPTAIN FIZZ BG ORERATIONNEPTUM 99 A Máotat öytani árt Géar KONVERTER E 4 
5 GOLDEN AXE 9900. THENINJA 2900 CHUCK ROCK 999. PINK PANTHER 906: 8 SEGA MEGAGRLADÁKTAA 7800 I 
AME BOY BASIC SET: GB KUNGALKD 2800 TRMKSZOT 7800 COKNANDOT 999 POLEPOSMONFI 0988 GMES SÁTRA ADAPTER kae ! 
999 PREDAT( 0 
dir Hir PARLOUR GAMES 2900. WONDERBOY III 3900 CREATURES 999 RAMBO 98 989 SNES CONTROL PAD 3499 Í 
JENS TETTE PRINCE OF PERSIA 5800 WORLD SOOCER 4800 CREATURES2 999 RETURN OFTHEJEDI 999 SAES JOY - ACTION PAD 2999 I 
ANIMANIACS tot ELNÖKE va Lt ss AAA tziálhoeCtOS És 988 SHESJOYIPHANTOM 3099 1 
ú ú 
ASTERIK 6900 OBELIX 6900 DIE HARD 96817 IVEOOSZ og SNESSCART: ACA KÁBEL 3999 
BCKID2 5900. PINBALL FANTASIES 5900 1JEF DOUBLE DRAGON3 999 RODLAND 9800 HL SÜPEN KÁNE ROY 4000 
BOMBERMAN 6800 PINBALL MANIA 5900 ( ! TENALGTÉSA 980" RUNNNA MAN 999 e 
BUBSY II 6800 PINOCCHIO 6900 ketes ENIGMA FORCE 999 SHADONWARAO 188 
;H/ 
BUGS BUNNY 6900 PUNISHER 4900 FTGCOMBAT PILOT 989 SHMI 999 er 7 
BURAI FIGHTER 2900 RACE DAYS 6900 ő ASE 2. Él At FACE OFF HOCKEY 999 SKULL§ CROSSBONES 999 Lee as 
CASTLEVANIA 4900 REVENGEOFGATOR 3800 AKIRA 3999 LAST NINÁIII GOFENBÓ LENTELNKERT MLM HA "KONZOLÓI 
DONKEY KONG LAND 7900 ROGER RABBIT 4900 ALFRED CHICKEN 2999. LOTUSTURBOCHALL. 4999 ANAL FIGHT A lt 
DOUBBLE DRAGON 39900 STREET FIGHTER 2 6900 ALIEN BREED ÉS OWAK 3999 MICROCOSM 7999 FLIMBO S OVEST 99 STTEET Honi. A pe : 
DUCK TALES 4800 SUPER BATTLETANK 6900 BATTLE TOADS 9899. MYTH 8001 ÁL TATYeE s ga e LAS NÁLOEZKSG KEZET TZTT 
EARTÉNTOGÁ JÁT TÖÓ. —BÜKERMARIÜLANO2 ! 0600, 47 A ELDÓZÁNDATK 4999 NIGEL MANS WORLD CH. 4999 CALYPSE 999 SUPER MARIO 999 SEGA SATURN 4 1 CONTROL PAD 699. 
IT: 99.- helyet 999 
FIGTOGNONTÁGTAR  -EGODI — BÜBER MARIOTANOÓÓI . -öó0, VÖ CK DORK 3999 PREMIERE 3999 HALAS, S BAGK va MACE HONOUR 999 SONYPSX 41 CONTROL PAD 4 DEMO CD. 69999.- helyett 
GAUNTLET [I 000 TARZAN 4000 Gé BKKI Ez PROJECT X 4 FI? 3999 GOLDENAXE 989. M.NINJATURT. 999 HHETTETZET 
GOLF SPERIS LEGACY 4999 GRAND PRIX CIRCUIT 999 "TERMINATOR 2 999 
tat a VESE met 4800 DEEPCORE 2999 STRIKER 4999 GUNSHIP 989 TESTDRIVE2 999 INFORMÁCIÓKÉRT HÍVD A 11-26-415-ÖS TELEFONSZÁMOT. ! 
GE M. H. TURTLES 6000 — — DISPOSABLEHERO 2999 SUPER METHANEBROTH. 2999 ÉÚDSON HAN 988 a ETTE RÉS teRES 
IRON MAN XO 6900 TENNIS ON MNAASN Sie EGER HUDSON HANK 799. TIME MACHINE 989 
KILLERINSTINGT 7800 TESSERAE 3900 ekes 04 JAMESPOND2 998... SIMESZÁMA e. 
FIELDS OF GLORY 5999 SUPERFROG 2999 699 TOM JERRY2 899 STREET FIGHT 
KIRBY DREAM LAND 6800 TETRIS2 5900 FIREAND ICE 9999 SURF NINJAS 999 JUDGEDREED 999 TOTALRECALL ki 7 REL A (GHTER 
KIABY S OREAM LAND 2 6300 TOVSTORY 7900 FLYHARDER 2900 TOPGEMRZ 2999 LASTNINA3 999 TURBO CHARGE 989 va 7 BR 
KIRBY S PINBALL LAND 5900. WATERWORLD 6900 FURYOFTHEFURIES 3999 TROLLS 0881 4 ELSZACETONTT ater esritat ve. THE ZT e v (1 IK I 
MARIO PICROSS 5900 WORMS. 7900 HUMANS. 3999 ULTIMATE BODY BLOWS. 5999 LONG LIFE 1999 TUSKER s80 
MONSTER MAX 6900. WRESTLING 2900 INTER KARATE 4 999. UNIVERSE 4999 LOTUSESPRIT 999 USAGI 999 TvÁsota is kapható a nyolc Elet ! 
MORTAL KOMBAT II 6900 WWF RAW 5900 JUNGLE STRIKE 4999 MC DONALD LAND 999. VENDETTA 999 ibonként mindössze 
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Akciós áron rendelhető az 1990-91-92-es évfolyamokból rendelkezésre álló 16 szám 999 Ft-ért, az 1994-es évfolyamból meglévő 
7 szám pedig 1100 Ft-ért. újabb akciónk: az 1995-ös évfolyam (12 szám) rendkívül kedvező áron, 
2500 forintért rendelhető, söt egy poszter is dukál hozzá. Ha rózsaszín postautalványon befizeted az összeget, 
a postaköltséget bármely teljes évfolyam rendelése esetén mi álljuk. A megjegyzés rovatba írd be: "RÉGI SZÁMOK"! 
Amennyiben darabonként rendelsz, úgy az újságok eredeti árát 4 postaköltséget kell fizetned. 

Az újságok a Comgame Kft-nél rendelhetők meg. 
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Az orosz harci helikopter Szimu- 
lációjából kiderül, hogy az Uralon 


túl is konyítanak valamit a mű- " 


szaki tervezéshez. A játék maga 
pedig szintén mesteri. 
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A játék, ami több, 
netten tti: et 1 ETT És 
EA ELKT e: AGYA ei 
HIOYA Tt et jr elit é:) 
nem tudja abba- 
hagyni a bunyót. § ez 
nem lehet a véletlen 
műve. 


Az ElectronicAÁrts IL LETETTE lesz 
az idei. Minderrfrfonton magimális 
erőbetdobassal nyomul, de főleg a 
legfrissebb évszámú hokiszimulá- 
ciója letaglózó. 
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Ze h) HÜGYA A £ sa; AKTUALIS 

A játék, amiljéladtasá Sony 9 esz fin ÉGE tke 

PlayStationt ne ACT előt A ae (04 ecége Ee ES 
! 


Wipeoutra is allnak idején. Ez ha és legfontosabb, hogy december közepén 
". a megállapítás 


uplán igaz a BEBI 
napokban megj CIN LG EE FE ntn 














Ezé végre ismét összegyűlhetünk a mára hagyo- 
kára GUN áEzee esz Etel ett tottráza 
HÉ lás si ú röffenésen, a Computer Karácsonyon, ami a 
többi hasonló kiállításhoz és vásárhoz viszo- 
nyítva mégiscsak barátibb és emberközelibb. 
Most ismét más helyre költözik, de ezúttal 
jó cserét sikerült csinálni: az új helyszín 
sokkal tágasabb, kényelmesebb, és nem a 
bűzös centrumban található, hanem a Város- 
liget  tőszomszédságában - úgyhogy aki 
barátnővel érkezik, az lazításképpen kiruc- 
canhat a ligetbe egy könnyed smárra is. 
A tervezett program lapzártakor még nem 
állt össze, de annyi már bizonyos, hogy nagy 
lesz a felhajtás körülötte, minden másodperc- 
ben történik majd valami és az egész rendez- 
vényt az Internet hálója szövi majd be. 

Programilag ez a hónap nagyon 
d jól alakult, világszerte színvona- 
9 : las produkciók láttak napvilágot. 

(E Le etel tte ga CL HOT A 
v rintem - a játékgyártás alsó lép- 
"a csőin járó Europress okozta Rally 
". championship című műremekével, ami 

jócskán megszorongatja a legnagyobb 
s A vetélytársakat is. A, nagyobb konzolok 

(PlayStation és Saturn) végérvényesen 

ú átvették a hatalmat a kistesőktól 

(MegaDrive, SNES), ez utóbbi- 

akra például ebben a hónap- 

ban semmi nem érkezett, 

míg a 32-bítes játékgé- 

pekre csak úgy özönle- 

nek a jobbnál-jobb újdonsá- 

aj gok. Örömömre szolgál, 
kv hogy egy amigás játékról 
is be tudunk számolni, 
ami ugyan a rút kiska- 
csát juttatta leginkább 
az eszünkbe, de lega- 

lább említésre méltó 

Zed 

Ennyit mára, s ne fe- 

ledjétek: találkozunk a 

Computer Karácsonyon! 

Figyelmesen olvassátok 
el a felhívást a 17. ol- 
dalon! See ya! 
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TEKKEN? ! 


MEGNE GAÜ a NENT E ott 
figyelem! Felejtsetek el 
minden verekedős anya- 
got, és nézzéték még 
ezt! Tuti biztos, hogy át- 
gyúrja az akciójátékok- 
KGI Leriit ád 1 bd va (-KXT ÉS 
rite ea ee 


Me 


Zolee 





A filmtörténet egyik legsötétebb hangula- 
tú alkotása volt a 94-ben bemutatott The 
Crow. Most, hogy a saga második darab- 
ja is megjelent a filmvásznon (legalábbis 
az amerikai mozilátogatók számára), az 


ACCLAIM is ráharapott a témára és THE 
CROLU: CITY OF ANGELS címmel kiadja a 
film megjátékosított verzióját. A játék az 
"interaktív" jelzőt kapta, ami alatt legin- 
kább a 3D-s terepen való teljes moz- 
gásszabadságot kell értenünk - mindenho- 
vá bekukkanthatunk, mindent körbejárha- 
tunk. A film legjelentősebb jelenetei és 
helyszínei elevenednek meg benne és ter- 


mészetesen mindenhol gonosztevőkbe bot- 
lunk - végtére is akciójátékról van. A bu- 
nyó és egyéb harci jelenetek nagyon szépen 
lesznek kidolgozva: folyamatosan zoomoló, a 
legjobb rálátási szöget kereső kameraállá- 
sok segítenek majd a mozdulatok pontos ki- 
vitelezésében, Ha el akarom helyezni a már 
ismert játékok között a produkciót, akkor a 
Resident Evil és a Fade to Black közé so- 
rolnám. Az RE erőszakossága és sötét han- 
gulata keveredik az FtB látványos kamera- 
kezelésével és látványos grafikai megoldá- 
saival. A játékot jövő év elejére ígérik, s 
remélhetőleg a film hazai bemutatójával 
egyidőben meg is jelenik. 







Kemény idők járnak Neo-Bizánc főváro- 
sában, Athanorban. Az atomháború után 
életben maradtak az antik időket idéző 
párviadalokkal szórakoztatják egymást - 
ez a dióhéjba paszírozott alapszituációja 
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a PSYGNOSIS gondozásában megjelenő 
ATHANOR című akciójátéknak. A görög 
mitológia hősei és antihősei (például Mi- 
notaurusz, avagy Hydra) elevenednek 
meg az öldöklő küzdelmek során. Ellenük 
küzdhetünk majd meg izomkolosszus em- 


bereinkkel, de nemcsak az erőnkre, ha- 
nem eszünkre is támaszkodva, ugyanis 
rengeteg fejtörőt, rejtélyt és puzzle-t 
is meg kell oldanunk, hogy miénk legyen 
a végső dicsőség. A több mint 200 hely- 
színen játszódó cselekény SVGA környe- 
zetben, light-sourced, Gouraud-shaded 
grafikai megoldásokkal kiegészülve pörög. 
Megjelenése jövő év elejére várható. 

Nem kevésbé misztikus alapszorit követ 
a SENTIENT című kreáció, ami a kiadó 
enyhén beképzelt infója alapján a valaha 
készített legkomplexebb és legmasszí- 
vabb játék lesz. Mire is alapozza min- 
dezt? Egy a Nap felé tartó űrhajón 
rejtélyes kór üti fel a fejét: az embe- 


rek memóriája kihagy, tudatuk átformá- 
lódik, agyuk felforr és végül a Sötétség 
veszi át a hatalmat a hajón. Egy gyilkos- 
sággal veszi kezdetét a gyanakvás, ami 
további véres események után szorongás- 
sá, míg végül rettegéssé fajul. Felejtsük 
el a megszokott RPG-s beidegződésein- 
ket, a szereplők 100 körüli létszámát, a 
mereven — gondolkodó 
A Sentientben 500 körül mozog majd a 
megismerhető teremtmények száma, a 
tulajdonságaikat és véleményüket pedig 
ogyanolyan gyorsan változtatják, mint 
ahogy az a valóságban is történne egy 
vészhelyzet kellős közepén. A gyanakvás 
és félelem titkokat pattint fel, a rossz- 
indulatú pletykák melegágya, a cselszövés 
és intrika táptalaja. És ez a kiszámítha- 
tatlanság adja a játék igazi hangulatát, 
A kidolgozottságra és komplexitásra sem 
lehet majd egy rossz szavunk sem: SVGA 
grafika, több mint 200 valósidőben ren- 

























karaktereket! 














játékot, ami szintén ezt a témát járja 


derelt folyosó, kabin, helyiség, egymással 
a jelenlétünkben is beszélgető szereplők, 
stb. És persze a végső képsorok eléré- 


séhez maximális szimulátor-, stratégia-, 
és RPG-s ismeretek is szükségeltetnek. 
Már nagyon várjuk. Megjelenésére jövő 
év elején számíthatunk. 





SL S VT Rn él 


Nem fogjátok elhinni, mit ad ki a cég 
hamarosan. Egy flippert! Aki eltalálta, az 
bekaphat egy szaloncukrot. Az Amigán 
méltán nagy sikert elért SLAMTILT ke- 
rül sorra, immáron a PC-s változat meg- 
jelenése van kilátásban. Aki nem látta, 
annak néhány sorban összefoglalom a lé- 
nyeget. A produkció 4 táblát foglal ma- 
gába (Night of the Demon, The Pirate, 
Ace of Space és Mean Machines), mind- 
egyik önálló tartalommal és jelleggel fel- 
ruházva. Ami az igazi csemege: több táb- 
lán mágneses akadályok és mozgó mecha- 





























nikus golyóterelők vannak elhelyezve, 
mindegyik asztal fölött led-ki jelzős panel 
található, amin 3000-nél is több fázisból 
álló animációk és extra játékok pörögnek, 
és a 4 golyós multiball sem elfelejtendő. 
A vizuális perfekciót nem is annyira a 
táblák kidolgozottsága biztosítja, hanem 
a 7 féle videómód (SVGA és VGA fel- 
bontás többféle nézetből). Az 50 perc- 
nyi zenei anyag a már megszokott minő- 
ségben zümmög egyenesen a CD-ről. Lát- 
hatóan a cég nem unja a banánt, hiszen 
ehavi számunkban is láthatunk tőlük egy 























[dr ea Teszt Esz nee ÉutS 
dig van mit kiaknázni a stílusból. A Slam- 
klete ee et ere LA TorZlaztá tte 





január táján várható. 


Lelki 


Nincs túlságosan jól eleresztve újdonsá- 
gokból a szebb napokat is megélt multina- 
cionális szoftverház. Ugyan a Grand Prix 2 
óriási siker lett, és egy darabig kirángat- 
ta a céget a kátyúból, de idei másik nagy 
eng LT tg ült na (eguzeáe 
nése egyre problémásabbá válik. A szerep- 
játék-, és kártyarajongók körében igen nép- 
szerű játék jogait a kiadó nemcsak a 
Microprose-nak, hanem az Acclaimnek is el- 
adta, így most ketten fejlesztenek ugyanar- 
ra az alapra építve, eléggé megnehezítve 
tie rdaletáe kj ert dea reepa e aa CUT 
ját változatukra esküsznek, Mi most a 
Microprose féle változatot vesszük nagyí- 
tó alá. A kártyajátékot és annak szabálya- 
it 10092-osan követő produkcióban az alap- 
szitu a következő: Shandalar földje 5 go- 
nosz varázsló hatalmába került. A mi fel- 
adatunk lesz az önkényuralom eltörlése és 
a béke kivívása. Ellenfeleink a legkülönbö- 
zőbb kreatúrákat szabadítják ránk (akik 
ismerik a kártyajátékot , azoknak ismerősek 
lesznek a következő nevek): Beastmaster, 
Vamipre Lord és Shapeshifter. A kártyá- 
kon szereplő lények egyébként nemcsak a 


Magic sorozatból valók, hanem az EZEK 
Nights és az Antiguites mondakör néhány 


szereplője is felbukkan közöttük. Extra 
ajándékként az originál játékhoz dukál egy 
pakli is, amiben olyan hősök és antihősök 
találhatók, amiket normális halandó kártya- 
Men edett e tet ea a étel a eteÜ e 
eza OP ált ze lee er zenet td] 
40 eredeti artwork látható, igen jó minő- 
ségben - de csak jövőre. 

Ha már szó esett a Grand Prix 2-ről, ak- 
kor meg kell említenünk a hozzá passzoló 
GRAND PRIR MANAGER 2-t is, amelynek 
első változatából közel 109000 darabot 
adtak el világszerte, ami ebben a kalózok- 
kal teli világban igen szép számnak mond- 
[es PAT el Le ptette Eeáa tetsz ETT 
ígérkezik, hiszen bonyolultsága, kidolgo- 
zottsága és hangulata mérföldekkel meg- 
előzi az elődöt. 10 szezonon keresztül kell 
egy profi manager bőrébe bújnunk és az 
autóversenyzéssel kapcsolatos valamennyi 
teendőt ellátnunk, kezdve a versenyzőkkel 





folytatott tárgyalásoktól, a motorszállí- 
tókkal, a szponzorokkal, a gumigyártókkal 
Vanda ze ee OSZ LOLA ár ety áá e 
díszvacsorák megszervezéséig. A "96-os 
szezon valamennyi technikai adatával, a 
ate eeetol e EL KArT NEZET rő 
zátartozó infókkal, valamennyi versenyző, 
versenypálya, szonzor és gyártócég sta- 
MEA Lret related eele  á AE Kdae 
ási érdeklődésre tarthat számot a Forma 
1 rajongóinak körében. A játék csak WIN 
95-ös felületre készül el, a várható meg- 
jelenése - ha a cég szokásához híven az 
utolsó pillanatban vissza nem szívja - de- 
cember közepe. 


Láthatóan belejött a világcég az autóverse- 
nyek szimulálásába, ismét egy nagy durra- 
[edett etetett te valto Zoltan tet ege alette [et 
Softworks fejlesztésében készülő 4-CAR 
álat ATA OTA Lee rázta letet eaeá ei 
precizitás (grafika, hangok) és a játszha- 
tóság (életszerű mozzanatok, újszerű hely- 
színek) maximálisan megvalósított egyvele- 
ge. 16 féle erőgépből választva tudásunkat 
KAESZ ettee tte tiztet et ete alattit e tattet e 
san erre kiképzett félcsőben tesztelhet- 
jük, vagy a kocsi menettulajdonságait 
tesztpályán is kipróbálhatjuk, és csak ez- 
LELET LL ELT do Zeta E 
nek. Többféle nézet, jól látható roncsoló- 
dások az autón, megmaradó féknyomok az 
aszfalton, egyszerre akár 15 ellenfél a 
képernyőn valósiídőben animálva - kell-e 


ennél több? Azt hiszem minden rajongó 
szívét megdobogtatja majd. Megjelenése 
ELO ee EN ATA eoR 

Újszerű felfogásban fogant a GRIB RUN 
című játék, aminek nem is nagyon lehet 
konkrétan meghatározni a stílusát, inkább 
csak a jellegét lehet éreztetni: amolyan 
sci-fi fogócska. Egy mátrixban adott szá- 
mú zászló van szétszórva, és egyidőben 
többen (2-4 játékos) ezeknek a zászlóknak 


a felkutására indul. Aki előbb összegyűjt 
egy bizonyos mennyiséget, az nyeri a me- 
elszált ee szea erdot Hi atTeTA 
ellenfeleinket elgáncsolva elszedhetjük tő- 
lük a begyűjtött zászlócskáikat, illetve ak- 
kor nem tudunk zászlót begyűjteni, ha mi 
vagyunk a fogók, hanem előtte meg kell 
CAT AAL Áteig elég bonyolult, 
hiszen nemcsak arra kell ügyelnünk, hogy 
ren a delel pzlete bear ar zy ál 
lót, hanem hogy azt nehogy valaki más te- 
gye meg előttünk. Egyedül a gép ellen 
játszva is állati fun, de ketten, osztott 
képernyő előtt nyomva már ultracool. Na- 
gyon ötletesnek és egyedinek érzem a já- 
tékot, végre valami megmozdult az ötletes- 
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ség terén ís, nemcsak a brillírozás és 
Esz ta a oera ea eke EN HALE 
pek a PlayStation verzióból valók, de 
MAN ELT et aatl reetT lát tetele tetu ó 
hatunk). Megjelenése év végéig valószínű. 


REJTVÉNY 


Rendhagyó helyre szorult rejtvényünk, 
de ez ne zavarjon senkit! Múlt havi 
fejtörőnk megfejtése: a Gearworks, a 
Star Control és a Fire Fight NEM Philips 
kiadás. Nyertesünk Bánkúti Tamás/ 
Balatonlelle. Nyereményét postáztuk. 
Ehavi rejtvényünk egy a Troll 
Képregénytár jóvoltából felajánlott 
manga rajzfilmért folyik. Kérdés: 
nevezzetek meg legalább 3 olyan fil- 
met, játékot, könyvet, vagy kép- 
regényt, ami manga stílusú. 

A megfejtéseket a Troll Képregénytár, 
1867 Budapest, Teréz körút 13. címre 
küldjétek. 








Megérkezett a Need for Speed rally 
változata. Na nem pontosan, de a Rally 
Championship című játéknak vélemé- 
nyem szerint legalább akkora átütő 
sikere lesz, mint rokonának. Bár a 
két játéknak valójában az égvilágon 
semmi köze nincs egymáshoz (már ami 
a készítőket illeti), látvány szempont- 
jából igen hasonlóak - hasonlóan 
gyönyörűek. 
hl 

A RC-ben az angliai RAC rally esemé- 
nyeit követhetjük, illetve játszhatjuk 
végig. Huszonnyolc, változó nehézségű 
CL ESSEN ETATS ELT Lá 1 
ban, fagyban, esőben, ködben, reggel 
CSELT Th LN L LOL Ca bYát 1 B 
LAT OL LANE SET CLAY 1-1 
LELET CTL ERC Ia CLT ETT Te TÓ 
kat, valamint a pályák előtt finoman a 
szakaszhoz kell hangolnunk a kocsi 
minden porcikáját. a felfüggesztése- 


nulla 


sa, amelyben összesen négy nehézségi 
BALAGE T JTK GLNT ÜL E EL ELŐTT 
nincs beállításokra lehetőségünk, au- 
tónk automatikusan a legoptimálisabb- 
ra tuningolva indul útnak. A pályákon 
időmérő kapuk vannak elhelyezve, ahol 
áthaladva kapunk még egy kis "haladé- 
kot" a következő kapuig való eléréshez 
és a pálya teljesítéséhez. Akkor nye- 
rünk, ha az összes pályát teljesítjük 
anélkül, hogy egyszer is kifutnánk az 















Szinte 


e 


nek a paraméterek. Az utolsó lehetőség 
CALL CTL ML CELL EG ETL LE 
előtti beállítást kapcsolhatjuk ki és be. 
Az út szélessége itt normálra van állít- 
IOAN SL GT C B 


A játék elején a grafikai (képernyőmé- 
ret, felbontás, látótávolság, füst- és 

























ket, magasságot, a váltóáttételeket, a 
gumi típusát, és így tovább. Ez már 
pet LIL Are E TUL KNÉT té 


LOL ELL Lát ATOT ST z tte 
közül választhatunk. A legelső és ter- 
mészetesen a legösszetettebb a baj- 
nokság, melyben élesben, vérre 
megy a játék. Négy körben kell teljesí- 
tenünk a huszonnyolc szakaszt. 
melybe néhány szervizlehetőség van ik- 


tatva, amikor lestrapált autónkat ki- 


csit helyrepofozhatjuk. Az egyes 
szakaszok elott beállíthat- 
juk autónkat, hogy optimáli- 
san viselkedjen a szakaszon. 
A másik lehetoség az 
"Arcade" 
válasz: 
tá- 


ide AR AAN SS CE 
ELS HL Vö L-2 él 
Ki LEGYAL UCI 1112 
nehezebb és hosz- - 
szabb pályákat 
kell — teljesíte- 
nünk. A harmadik lehetőség az 
egyes pályákon való 
versenyzés, ahol előzőleg 
LELT ELT et rat teky I CETT-E 

POLC L LEGO eMNLIETLTL Lét 
Credo ALLT LL SRI 
OLLAN Le Sá tea 
hangolhatjuk-e kocsinkat, 
vagy ez automatikusan 
történjen, amikor 
ELS CILCL ALLT A] 
EL t Aa te 

LÉ Z 
lesz- b 
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por-effektek, visszapillantó tükör, for- 
dulatszámmérő ki és bekapcsolása) és 
zenei beállítások (hangerők, a verseny 
alatt szóló CD zene) mellett egyebeket 
is finomíthatunk. Beállíthatjuk, hogy 
amikor egyéni versenyeken indulunk, 
legyen-e előtte finomhangolás, menet 
LETT OT LELT Til elk 1-1 ét 
lések (amelyek ronthatják teljesítmé- 
LAN ETT LE ETO SATU 
azoknak milyen legyen az intelligenciá- 
ja, állandó vagy változó időjárás mellett 
vezessünk-e, valamint azt, hogy milyen 
széles legyen az út (ennyiben ki is me- 
rül a nehézségi szint beállítása). Ha baj- 
nokságot játszunk, a különböző nehéz- 
BIG TSYA NEL CLT KÜ UL AT LNET TÓ 
KEGYE P DEL ER KE hsz eri te 
mint az út szélessége. 
a 

A versenyeknek összesen hatféle 
autóval vághatunk neki. A legerősebb 
a Subaru Impreza Turbo, 300 lóerős, 
A4WD hatsebességes autó, mely a tavalyi 
győztes autó, tehát ennek megfelelően 
CA 3: ETEL LB GTA ZL GÁ] 
Escort RS Cosworth 4WD., a maga 300 
ITEL N ET NAT SY ALLES CT 
LETT GALL EZ At Le EE] 
Renault Maxi Mégane, mely hét 

sebességes, elsőkerékhajtá 
§ IMI ETLELT LN L-T) 





















































Egy erőszakos skodt 
botrányos jeleneteket tud okozni. 


LU SLTL ég CL CL ett S LV LL LELT 
szintén hétsebességes, elsőkerékhajtá- 
sú, 220 lóerős. lyen meglepő módon fel- 
bukkan a Skoda Felicia is, mely csekély 
155 lóerőt mutat fel, hat 
sebességgel, elsőkerék- 
hajtással. Speciális az 
anyol Proton Wira is, mely 
KELTA EM REJETS 
. séges. Ennél az autónál a 
sebességfokozatok átté- 











különbség, a magasabb 
fokozatban kapcsolva a 
motor igen alacsony for- 
dulatszámon kezd el pö- 
[NEL OTT LL Stt 
UL A 
BH Brakes (fékek): az 
első és a hátsó fékek hatá- 
sa közötti egyensúly tolhatjuk el a tenge- 
NEGY A 
B Suspension height (a kocsi 
testmagassága): magasabb 
testmagassággal könnyebben tu- 
dunk szlalomozni a hegyi, kanyar- 
gós pályákon, míg a laposabb beál- 
lítással nagyobb lesz az elérhető 
végsebesség. 


Két-három szakaszonként egy-egy 


)  szervizállomást is beiktatnak a szerve- 





Al 
a szaka- 
BULIT G 
ításnál nem változtathatjuk. 
d 
: za előtti beállítások 
alatt a következőket állíthatjuk: 
u Steering (kormányzás): beál- 
KELLETT TTL OTT 7 EGE OTET NEZ ME OTT 

6; milyen érzékenyen reagáljon az autó. 

B Suspension (felfüggesztés): 
az első és a hátsó felfüggesztés kemény- 
ségének beállítása, mely a kanyarokban 
elérhető sebességet befolyásolhatja. 

L.L LG LE 





esz sp 


(váltóáttéte- 
lek): az egyes sebességfoko- 
EGG H TAC OL EE TATE EG TUTTA 
[1 LL UEDA GYA LIEU 
tunk be, a motor hamarabb felpörög, bi- 
Zonyos sebességtartományban igen jól 
gyorsul a gép, míg a hosszabb áttételek- 
MENET LL JET AG ZAL (3 
hosszabb idő alatt. Ha két szomszédos 
ELS ULSZ tré tán ETV YAEUGETT 


LL ONLILG LG ETL L LIL SZEL ő 
gyógyítgathatjuk. Tizenöttől negyven- 
öt percig terjedő időtartam áll rendel- 
kezésünkre, mely általában csak 
a legszükségesebbek kijavítására 
(ALL MSG CTR GT TTV Al 
reállítani soha nem fog- 
juk autónkat. Ilyenkor 
mindig megnézhet- 
jük a következő 
szervizig telje- 
sítendő szaka- 
szokat, amely 
LIAG ELETE 
hatja a kija- 
vítandó  al- 
katrészeket: 
ha nincs éj- 
ELLE NEIK 
kasz, nem kell 
kijavítani az 
elektromos egy- 
Ea (Ző Sá LT 
pákat, és így tovább. 
Lássuk, mik  romol- 
hatnak el: 

NH Exhaust (kipufogórend- 
szer): teljesítnénycsökkentő hatása 
van. Túl nagy ugratók, és túl alacsony 
testmagasság fokozottan igénybe ve- 
szi, de a normál használatban is elke- 
AZ EG LETŐ 

[ELÜT LEGI UL [EL LENE L TLC 
számon való vezetés, illetve extrém 
magas fordulatszámokba való vissza- 
váltások során rongálódik (az utóbbi 
esetben különösen). 
















u Windscreen (szélvédő): ez 
nem javítható, az ütközések során be- 
LELT O LÉ Tá CTL TL A 

NH Gearbox (sebességváltó- 
ház): túl nagy fordulatszámba való 
visszaváltás különösen igénybe veszi. 
Vigyázzunk, mert a rally alatt csak 
egyszer javítható. 

Hu Engine (motor): a túl nagy for- 
dulatszám nem használ neki. Mivel 
azonban mindig túl nagy fordulatszá- 
mon vezetünk, folyamatosan karban 
LG EC ETŐ 
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M Cool- az, aki nem ÜLTE TTAS 
FA tr tudja, hogy belülről nem 

HETŐ szabályos az előzés... h L KL 
szer): a ideális 


kocsi or- 
rával való 
LÜL UT E 
sokkal si- 
keresen 
tönkrete- 
[111 
LAT él 
ing (kor- 
mányműj): szin- 
ENE UL ELET EGT 
tanak neki. Túl súlyos 
sérülése esetén a kocsi irányít- 
hatatlanná válhat. 
M Brakes (fékek): padlófékek 
LA AL GY ELLE ELETTEL A 
Használjuk a motorfékkel kombi- 
ULLB 
B Suspension 
(felfüggesz- 
tés): koccaná- 
sok, durva ug- 
ratások az el- 
[SEA 
H Elect- 
rics  (e- 
lektro- 
mos dol- 
gok): a vi- 
riLu Let ia 
tanak neki 
LENG TA 
ütközések mel- 
[3 ELEG LT 
tartoznak a reflek- 
torok és az ablaktörlő. 
MH Lights (fényszó- 
rók): ütközésekkel sikeresen össze- 
törhetjük a lámpákat, ami éjszakai 
e eSzál GEL LK ZAR AB 


A versenyautó irányítását három 
szemszögből folytathatjuk. Az első a 
kocsi mögötti pont, ahonnan a ko- 
csi is látható, és ahonnan a padkára fu- 
tásra figyelhetünk leginkább. A második 





MS TTL EGT LTE LT ETT-TÓ 
ben található, ami a legélethűbb hatást 
LAGE AL ET TAM CET CSALT TIL 
konyabb azonban szerintem a harmadik, 
a kocsi első spoilerje alatti ka- 
meraállás, mely tökéletesen vissza- 
adja a sebesség érzetét. Mindhárom 
pontról látható a fordulatszámmérő vala- 
mint a visszapillantótükör. Ugyancsak 
láthatók lesznek a mitfahrer jelzé- 
sei is, amelyek a kanyarokra utalnak. 
Ugyanis nem csak szóban utal a vár- 
ható nehézségekre, hanem a képernyő 
LetgEl UJAGULS ílis, mely jel- 
PET A LL ASS a TK a DET ELÉA SS 
gét is. A zöld ("Easy left/right") könnyed 
kanyart jelent, melyben egyáltalán nem 
LETELT ELETE TEN ÜLTE 
ÜL sztltá ri ÚL 
LALI AEL LEE 
ken a sebességünk. A 
ga ("Hard left/right") előtt már kell egy 
kicsit fékezni, de legalábbis használjuk 
GALLON piros (/ CUT 



























MT NOAL TT EETT 
farolni is fo- 
gunk. Minden- 















MULT 
radjunk, 


LIJTT) 
LEKI EUGE 
majd a ka- 
nyarba kicsit 
LT UL jünk 





LIGA B i 

bességgel haladhatunk a padkán 
LEN LELT ALESI TT LL TETTE 
lyúban haladunk és a sAle [LL AE 
csink megdől, MA Hej KEI 
(főleg az erdőben a fák és a s 
amelyekre bizonyos szögben és nagy se- 
bességgel hajtva kocsink felborul. 

ij 

A játék egyszerűen fantasztikus. 
A FREE CLELTELAT ZA] is 
nak tűnhet (hatféle zen 
hatunk, a szakaszok nagyjából CE za 
LEE ML OLE ESZ LAS ETT (ÁBEL USA 
kombinációjából állnak), és mégis UTC 
etel ESZELTE C] ahapetnl : 













[ja 
a tájban gyönyörködnie, csak a suhanó 
aszfaltra összpontosít. A u EU L a kü- 





HEG Ci Kvt ropog a kant: alatt, KI 
így tovább. Egyszerűen tökéletes. 


rally champ. 


PC: 486/66, BMB RAM 


Europress 
SVGA, CD, SB 
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The Aöventunes or 


the Fírtnh Musketeek 


Az ötödik muskétás kalandjai 
irnmáron magyarul is megeleéevenednek! 





A népszerű kalandjáték 
magyar szöveggel ellátott változata 
december elején jelenik meg 
az 5/őxKKBHiyte gondozásában! 











ag 


FIFA "96. AZ elsdfés mindezidáig utoalsá program, amely 190 száza- 
Tékat kapott tűlem az 575-ban. Mast pedig "itt a 97-es Változat. 
Lehet-e egy tükéletes pragramot tavább javítani, fejleszteni? Aki 
végigolvassa ezt az oldalt minderre mégtutdja a Választ. 













elégíllássan reagálnak, így sok algól. játékosok! mozgatá- 
Az Electronig Ari v k egyébként sem irányítás- sához ugyanazokat 
mészetesen Mini re [TLTETi LN TÓL NÉ (ő a gombo- 






(MEL CAT / ; hoty kj B 111 kat kell 

e használ- 

nunk, lé- 

fi nyege- 

felh sen fi- 

eLG VÁ CTAL AZA TA a CET Tl no - 
ELLENE LÜL, ai § hogy labda- mabb lett. Pasz- 
ELÉ 1t Ld! zgását digita- szolásnál és lövés: 
játékkal. lizálva sikerült a játéko- b. VEN MELL TT 8 






fejes a jobb felsi 


Az idei verzióban a legfontosabb új- sok cseleke- 
donság, hogy már nem csak nagypá- deteit 

lyán, hanem teremben is tesztel. valósabbá, 
hetjük ügyességünket és bot- látványosab- 


kormányunk szilárdságát. Teremfocival 
CL ELMAN ELLA OT FIZ ÁLATI 
Lee MEN LÉT e Le T 
látai miatt nem voltak igazán emléke- az irányt, hanem a tűz- 
EELAL S a LGA E ELÉ [01 
egy csodálatos csarnokban, palánkok- MESS Ti 
kal körülvett parketten folyik. Bár a pa- Lea 
Tánkok nem igazán magasak (így szinte LN EEST 
. mindenhol látjuk a játékszert), eddig bee Lánji 
d ELEIT GE LU ETET HULE] persze el! 
KLTE ELLE LT ALLE E La (LGA C) 
LL LE LETT E LTAL ta LELET [3 
: [Gt 
lehetőségek után 
BEL ZTE En 
LED LNEL TÉT 
LE iz ee NEE ELTALÁL LA 11] 
már régen ismert játékoscsere. Ez- 
b! LILLE ST LB 
tok bármely két játékosát felcserélhet- 
jük, s így akár egy világválogatottat is 
összehozhatunk bölieetéa hal il 
bajnokság a 64 váloga- 
EjtáL 1 kérsz ágebb MEL At 
kreálhatunk. Egy meccsen to. 
Egyértelmű tizenegyes! Az irányi- vábbra is maximum négy játé- 
tás, bár a kos játszhat, de most már 





















A teremben lelassulnak 
a kapus reflexei. 


mind a négynek külön-külön 
beállíthatjuk a nehézségi fo- 
LOL SCE KELT a 1 











e KELT EL NEL ET 
ILC TETEL ELETU LE Éj 
hoz (igaz, ezt az átlagember csak mun- 
kahelyén próbálhatja ki). 
















Mintha senki nem 
figyelne a lövésre. 










[4 
Azt hiszem, a programról mindent 
CL OL ALT ELALUT Stt AT É 
sa kitöltötte a rendelkezésemre 
GGAL EL ASLALT AL LL SE ÓÓ 


(14 

akinek Hárs megtetszett a játék, 
az előre iratkozzon fel a boltban, mert 
valószínűleg egy nap alatt 





717. eV o 











NINA WILLIAMS 
Profi ír Aikido harcos. Nina húga Anna, 
akit ő egyáltalán nem szívlel. A 22 éves 
bérgyilkosnőt Kazuya megölésével bíz- 
ták meg, és apja végakaratának ellen- 
ére megesküdött, hogy elpusztítja Annát 
az első adandó alkalommal... 


Mint ahogy azt már megszokhattuk, a bu- 


nyós anyagok általában először a 


termekben jelennek meg, s csak azután 
jönnek a konzol átiratok. Azt azonban 
már kevésbé szokhattuk meg, hogy ezek 
az otthoni verziók jobbak lennének, mint 


a játéktermiek. A Tekken esetébei 


is ez a helyzet. Ennek elég egyszerű ma- 
gyarázata van: a Namco által kifejlesz- 
tett System 11 nevű játéktermi rendszer 
valójában egy kevés extra RAM-mal, és 


MICHELLE CHANG 
Amerikai őslakosként Michelle tudja mi 
az az elnyomás. Apját Heihachi emberei 
kínozták halálra, hogy elárulja a törzse 
kincseinek a rejtekhelyét. Most, hogy 
Kazuya került hatalomra, anyját hasonló 
veszélyek fenyegetik, ezért lép immár 
másodszor a küzdők közé. 


játék- 


n még- 


nem minden megújult. 


persze egy nagy adag ROM-mal megspé- o 


kelt PlayStationnek felel meg. Ennek a 


megoldásnak elsősorban a játéktermek 
tulajdonosai. örülhetnek, hiszen könnyű 
korszerűsíteni, cénján a ROM-ot és kül- 


ső borítást kell felújítgatni, nem 


az olcsóságáról, A Playstation tulajdono- 
sok pedig azért örülhetnek, mert joggal 
TOATSSSTK hogy játéktermi minőséget 


jé 





Az előd sima 


Kazuya 
szemmel 
láthatólag az 
lennel emancipáció 
lelkes híve, 











tívumként eltünteti a 
poligonok . találkozá- 
sánál az "éleket". 
Helelők ven 
ogy az összkép nem 
túl r realisztikus. Ez- 
zel — szemben 

Tekken 2-ben i. 

1 ő 


szólva 


mítógépes szem is tágra 
nyílt a döbbenettől. Kezdő- 
dik a Silicon intróval, ami- 
nek minden snittje a bomba 
zenére passzol, már ettől is 
kedvet kap a játékhoz az 
ember. Aztán betöltődik a 
játék, és láthatjuk: ezúttal 
nem csak néhány új szerep- 
lővel bővült a repertoár, ha- 


Goraud 
shaded poligon- 
jai helyett, a 
szereplők most 
real-time light-sourced tech- 
nikával készültek. Ez talán 
egy kis magyarázatra szorul, 
A Goraud shading tömören 
annyit jelent, hogy először 
meghatározzák, hol milyen 
színű legyen a poligon, aztán 


a különböző színeket a gép 
árnyalja össze a poligon fe- 
lületén. Ez sok játékban - 
mint például a Toshindenben - rendkívül 
szép látványt nyújt, hiszen legfőbb pozi- 


Ü csontkovács szerepét. 





e 


LEI WULONG 

A kínai detektív a partnere halálát jött 
megbosszulni. Amikor hazájában gyil- 
kosságok után nyomoztak, őt leütötték, 
a barátját pedig Bruce Írvin, egy bérgyil- 
kos megölte. Lei megesküdött, hogy 
megtöri Kazuya hatalmát, és persze tör- 
leszti a régi számlát... 





reálisnak 
hatnak, ám 
tény, hogy jó- 





Jun vállalja az ingyenes 


nan vetődjön a fény a § 
karakterekre, s így a 
világosban lévő poligo- 
nok halványabb, a sö- 
tétben lévők erősebb 
színt kapnak. A figurák 
fantasztikusan 


val szögletesebbek. Na per- 
sze az is tény, hogy azért a [/ 






PAUL PHOENIX 
Paul egy amerikai profi dzsudóbajnok, 
Law barátja. Miután otthagyta az első 
tornát, visszatért New Yorkba, ahol ki- 
dobóemberként dolgozott. Hamarosan 
nagy hírű utcai harcossá vált, s mos- 
tanra megérett arra, hogy szembeszáll- 
Jon a rettegett Kazuyával, aki már egy- 
szer legyőzte. 


máz 


látvány 
kárpó- [/ 
dvzőlet 
min- 
dent. 
Különö- 
sen 





imp- 

tét például Lei 
TÖRLÉSE kAl 
jön a fény, vagy Kii 
TENHTES pólyója, 


a tökéletes árnyékokat, vagy péld. 
hachi villámait, ahogy megvilágítják az 





PLAYSTATION 





MARSHALL LAW 


Az amerikai harcművész miután vissza- 
tért az iskolájába, az épületet lerombol- 
va, a tanítványait pedig összeverve ta- 
álta. A legjobb tanítványa az utolsó sza- 
vaival a Baek nevet suttogta. Kazuya pa- 
rancsára tehát Baek Doo San követte el 
a gaztettet. Lawt már csak egy cél élte- 
ti: megölni a koreait és Kazuyát. 







































ahol felülről, reflektorok világítják meg a 
küzdőket. Érdemes ezen kívül megfigyelni 


Hei- 


Ens Ti mM ELRITTEAT MŰ 


PLAYSTATION 
1 TELE KYEKLBÖNB/ gp 
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Miután King kudarcot vallott Armor King 





Yoshimitsu a Swastika ninja klán vezetője - 
egy titokzatos szervezet, ami kifosztja a gaz- 
dagokat, és segíti a szegényeket. Amikor ki- 
szabadította Jack-2 alkotóját, Dr. Boscono- 


tán a Jóságos doktor mesterségesen pótolt. A torna megnyerésével teremtőjének, Dr Kazuya bonyolít le. Megesküdött, hogy k 
Kazuya azóta újra elfogta a dokit, ami ismét  Bosconovich nyomára akar bukkanni, elpusztítja Kazuyát, és kiirtja a gonosz mét felcsillant benne a remény, s újra ért száll harcba, akár a fia szörnyű halá- 
feldűhítette Yoshimitsut. aki a Mishima birodalom foglya... szellemét... felöltötte a tigrismaszkját! a árán Is! 


Alex és Anna jól passzol 1) 
egymáshoz...legalábis ami az 
öltözéküket illeti, 


JIL I BÁRSONYIKIESZTYŰIBIENIE 


arcát, Az effektek tényleg hihetetlenek. Nos, most ezekből is kaptunk rendesen! éDzTK egy ellenféllel, annál jobb a 
kétes kivitelezésénél a Namco maradta Összesen 23 választható szereplő teljesítményünk. A Survival küzdelem- 
régi sémánál:; a háttérben mindössze egy Van, de kezdetben mindössze 10 áll nél a túlélés a cél, vagyis hogy eg 
2D-s parallax scroll van, s csupán a pad- a rendelkezésünkre. Ahogy a különbö- 
lózat 3D-s, Ennek az egyszerűségnek kö- ző karakterekkel TVE ÁK a rejtett 
szönhetően a képfrissítés lenyűgöző: szereplőket, úgy válnak kiválasztható- 
megközelítőleg 68 képkocka pereg vá, és ha van memóriakártyánk, azok is 
másodpercenként. A mozgás tehát maradnak, 






























életerővel vajon hány ellenféllel tudun! 





kokra, amiket már inkább memóriajáté- 
koknak neveznék, mint sem bunyós anya- 
goknak. A Tekken 2-vel kezdők és ha- 








elbánni. A Practice mód az egyé leg- 
hasznosabb opció: itt az ellenfél nem 
csinál semmit de örök energiával ren- 
delkezik, így alaposan begyakorolhat- 
juk a combókat, amiket a gép ráadásul 
alul ki is ír. nb 


e ML dj járt lerúg- ; 
A játékban két dolog tetszett külörö. . ("e ere kezájék ) 
BENI egyrészt, hag; még a rejtett VESZETT máz 
ladók egyaránt megtalálják a számítása- 


ikat, ezt egyszerűen egy Play Station tu- 
lajdonosnak sem szabad kihagynia, 










- A küzdelemhez nem kevesebb, mint 
hatféleképpen foghatunk. Az Arcade 
mó z mi Ke 





tizen TT ai 


vethetjük be). Ezek lehetnek jelző- 
ÁS póznák, A-tronok és R-tronok 
MAL z SAE ELL CET 


anokat egy-egy percig), állásmentő 
A Föld hamarosan túl kicsinek bizonyul . len: pókokkai, sárkányokkal, bogarak- kelljen sokat keresgélnünk, mindent bóják, sárkányrepülőgépek, 





az emberiség elszállásolására. Elindul kal, és hasonló csúszómászókkal. Hozzanak egy helyre), vagy a teleport- ágyútornyok, hídalkatrészek, 
a lakható bolygók kolonizálása, né- hoz, hogy az emberek a közelben töm- valamint a végkifejletnél deto- 
LETOTSZZT AT AE E LáE LA et ered ELTE VES Lt AA OOO TESLA TT ZETT AL AT GZ OLLÉ TT ES L ELL 
TTL A ee E VET (1 SEGÍTSÉGÉT; nunk. Sajnos a lakosoknak létezik egy atombombához. 

5 bolygó is. Amit azonban nem tudunk, HA BÁRNUT TO harmadik fajtája is, 

az az, hogy a voraxian faj minden a zombi. ő úgy 




























10000 évben megjelenik itt, és elpusz- . Feladatunk mindenhol az jön létre, hogy a 
títja a bolygó értelmes lényeit - vagy lesz, hogy a lakosokat a tele: hatalmas pók be- 
valami hasonló. Természetesen csak porton keresztül teherha- hálózza a sima ci- 
mi tartózkodunk a CEC ALT TLC UE 
Lea LTAL NET Té8 nákat, és a bábból 
hajónkkal. Vala- zombi kel ki. Ez 
An SK ati még nem lenne 
[ELÜT ea nagy baj, de a 
LÜL AL LEUL EGE] zombi a lakosokat 
csak egy iszákos ís átváltoztatja, 
kertet tai 131 a majd két perces 
MLLE séta után felrob- 
CSELT S ban. Így ha nem 
sen a legmoder- sietünk, hamar ki- 
nebb technológiát halhat az összes 
bízzák ránk - vé- 
gül is bármikor 
felbukkanhat egy 


A veszedelmes 
gépdarazsak támadása 
belső nézetből... 


város, és teljesíthe- 
jónkra küldjük. tetlenné válik a kül- 
AZA CÉLT ET] LP ECEA LG EMBLLT e] 
LEGAL TT MELETT Le 
kis hajónkra (leszállás, a többi utast is átváltoztatják, 
majd HOME billentyű), akiknek megmentése természete- 
majd át kell repülnünka sen nem hozza közelebb a szint 
AE T A (UL (él 
[ea Cat a 
JELL S 
vés hely van, 
e CL ATÓ LG 
LAT VETT A-BÓ 
többször kell for- 
LULU S Ő 
10000 éve alvó ismeretlen faj, nem kosok természetesen 
igaz? -, ami nem más, mint a 16-os tí: hálásak a segítségün- 
1 MET jármű teherhajónk rakte- kért, és hajlandók ők is 
A jármű azonban természetesen segíteni nekünk. Ehhez a 
szokásos módon kétéltű, hanem városokban található jelzőpóz- 
más: szárazföldön és levegő- nákat kell a szükséges helyre 
haladni, melyekhez termé- mozgatni, majd ott elhelyezni. 
Hatására a város még meg nem 
mA Lee ET Tant VET 
(ogolnak (később hajókat, sár- 
kányrepülőket és teherautókat érhető. A Brr és a 
ís használhatnak), majd ott elkezdik a befejezését, mert pont csak az egész- lakosok animációja átlagosnak mondha- 
"kiképzésüknek" megfelelő cselek- séges túlélőkért jár. A zombikat ellen- tó, a hangok se valami kiemelkedőek. 
ést. A civilek a felve- méreg bevetésével gyógyíthatjuk meg, A bevezető animációk szintén nem le- 
ETESZNÍE ZOKÚT hető extrákat (fegyve- amit a pókok megölésével nyerhetünk.  nyűgözőek. Összességében nem 
űrbázisokra is eljutunk. üzemanyag, ped 8 egy nagy durranás, azt kell 
— : magna FELe szia ziz etánt ELT ETŐ j 
























































Kiad, 
virgin 
PC: 486/66, BMB RAM, VGA, 2XCD, EH 


[CET 
S ALOL 
tt, fontos lesz 
I. Találhatunk 













EAN 








4 
Sz [le 


Ha valaki Mést azt kérné tőlefn, mutassani 
meg, mi az a Máximum, amit manapság ki le- Ek i 
ET ATEL ey 11 ULT TÉT ks E pite 
nélkül a Wipeout 2897 Temezébi keresnégy a" 1 X ű 
elő, Már a játék elsélgé jelent " (e ; e 

ZAL KET A Di 

GILL LL TTÉ NAN 

számítsunk, 

LTAL CN 

ha bekészítünk 

magunk mellé 






(TAL KISA 
neműt. A nagy- 
[EH 
és megs; 
b sdkeA Ir 
ető MLSZ TA LE LELET TAN 
HETE 2 CELESTE ITT Va 
(ET GE EE MTA 


Met aal - n .966 e. 


TAN ALEETEZT v mosttalálat [/ALOALS 
v KSS A erei HT 









LL TILL LATE A KKE add tát, ami pár m 







tehkeertnmiieszenmüjarkentnenel 


ba S eségge! kell 
outnak (deti 
LELED UIC ETg1] 
ML] A 
LEÁLL 
ILLET 
MIT LL LT 
Le1UL at 
gunkat, att 
[gi Ca ezt nem tesszük meg, amint, Zenei- 
LELTE TT Ma a 
ágátsén A CE LG EL B Psygnosis 
A fegyverek  nagyjár még az ú 
[11 COCA ET 
emelnék kí: tett e tága hja 
















et 





e 
szei 
1 
3-3 

























[dj Hnyés Ess 
KELL MLS 






LTAL TT egy- kék 
LELT EJT LL EN ETEL OKET ET Hú ETI MP EZEz nál e CILLÖLA ALLT 
nére vágva, nem is szólva a gyönyörű fol tünk el, s végülla játék hamar a rt V ALK 
násokról, Az igazán fantasztikus" pedig p ba tTL LB LEJESL pályát behullámoz- 


az, hogy maga a játék is sz ÜLT LSLAT E tatja. Az effektus 
színvonalon e És ú 





Ki ne KEL egy föld 
EAGLE TA 
ülni, és szélsebesen szá-. 






TILL T ELKELT KO ; TANA 
LEVET KE OT ka 
TELEL ETELE ÉT 
ETTE EL áe] 
Wrafikai. rutinokon. most 
MELL TETT ELSE s 3 1 
ELOTT MLLE [EL ELLE d § 9 a E ká k ú LAST CNN LIGET ET 
Plusz effektussal 4 F ú 4 ULNE ZATTALOUTNLE 
rultak hozzá a még ti [1] 

1 ut 
ll 4 a ha- 
jók sugárhajtása ezúttal 

ML ELEL E 
után, " Az ugratókkal é és KILINCSET FT LESI UTAL Y HL 
SET EE ICES ER TAL ÜLT TTL ET ÉLE TÓ ve Te 
TTL at szg azt hittem, hogy ez egy Play- z E zúttál sem építettek 
ae ar ll vs tti sik az élet a  stationön ragadó hülyeség, si Hl GT 
CL LU 4 
há 2 Ta L ÉT TÉL 
LLCLLTLUTLS] ket ege 
B LÜL LEE EU 
A pesten E ÜL UT 
Ő 


b igyünk egy azonos sebesséi La 
jő nfélnek, csupán éppen mzeti 
UL LL SL LK jIdalpalánknak üt. 
LOM ASEL ELET Hz KLTE KS ib HA Ki LE LEuri 
A játékmeneten is finomfi EL él . hiszen míg [UCit sutba CU 886 Mt 
ed E CELAEST 





va rt det 








" Az esetleges fizikai pontatlanságok nem a történet rovására mentek. 
LETETTE LABBBÓ 


IZír [A VV/i 


De hogy mennyi minden lehet egy tehertranszport rakterében! Az ember 
US CT ÚT 

Bár szegény John DArcy közlegény már sejtette. ) 

LULU TETEL ELET NE ELLE LE ZA Tate e LA gy ter LÁT E 
lanatra fordított hátat a sötéten tátongó, éhes szájnak és tessék! 

Egy kobra gyorsaságával ragadta meg valaki hátulról, akinek olyan izmos karjai voltak, hogy Mr. Uni- 
verzum keszeg gyufaszál legénykének tűnhetett mellette. 

LELET TTCS REORG DSL ÉZ ALL GEL TT AS GE ELET LATE T 
dő nyomással. Elképesztő, amit mondott. 

- Szeretnéd tudni milyen érzés átvágott torokkal nyomkodni a riasztó gombját? Elég, ha biccen- 
TT 

Nagylelkű ajánlat. DArcy minden különösebb szégyenérzet nélkül felnyögött. Nem óhajtotta megis- 
ULNE r GÁL LEN ae té 

[4] 

Másolat a Don H. politikai tanácsos Wes P., a II. Földi Flotta parancsnokának 
2453.3.14-én kelt. üzenetéből, bizonyítékként csatolva a Konföderációs Leg- 
felsőbb Bíróság (továbbiakban: K.B.) 2453.5.04/12-ik számú vizsgáló eljárás 
GLCITEL LELEK LELETEK LALI LELT EEEN LELT ETTE CCT 
di Hírszerző Ügynökség, az Alkotmány 314.§(1)-(5) bekd. alapján. - Az eljárást 
lefolytatta: Hezb C. Johnson bíró úr, K.B. 






ULLEACAKT TA LT VEL 00 ő 

ávirati Iroda jelentését P.A. leközölte, így mostanra már minden elektronikus 
hálózat megkapta. Kérem próbálják higgadtan kezelni az ügyet és kerüljék a fegyveres beavatkozást, 
az elnök közvetlen utasításáig! 


eli zdtüNB 


esetleges függetlenségi tárgyalások megkezdéséről, Az elnök szóvívője kijelentette, hogy a legfelsőbb 
vezetésnek nem áll szándékában ez ügyben engedményeket tenni, mert, mint mondotta, ez további sze- 
paratista és szélsőséges mozgalmak megalakulásához vezetne, márpedig ez egyet jelent a Föderáció 
Kétszázéves Békéjének megsértésével. A szóvivő továbbá tagadta azokat az ellenzék által hangoztatott 
vádakat, hogy a küldöttség elutasítása háborús provokációhoz és uszításhoz vezetne. 

Ugyanakkor, meg nem erősített értesülések szerint, a telepes szövetség félhivatalos katonai szerveze- 
te, a Milícia egyik vezetője, különleges csoportjával átszökött a csillagközi határzónán és egy esetleges 
Föld elleni terrortámadás végrehajtásán dolgozik. A Hírszerzés sajtófőnöke nem nyilatkozott ezügyben. 

LALI TTTZHA 
o 

- Riadó! Riadó, megtámadtak! 

Az ügyeletes átlőtt fejjel bucskázott keresztül a galéria korlátján és jókora vértócsát öklendezett a 
TETT AL TLAN ELS EZ GR EZT LESETT MTE E 
gó lézerrel már évtizedek óta nem találkoztak - tiltott fegyver volt ugyanis. 

Teljesen tehetetlenek voltak. Amikor egy támadógránát berepült a műanyaghordókból álló barikád 
mögé, még fel sem fogták a történteket. A detonáció cafatokra szaggatott mindenkit, aki kétméteres 
körzetben jelen volt. 

LEALL LEON NT ALT ZSZ ETTOL RA TE AG LL ELTELT Ő 
amikor John DArcy közlegény átvágott torokkal és véresen habzó szájjal tátogott a padlón, mint egy 
partra vetett hal, és szembetalálta magát egy falka állig fölfegyverzett katonával, akikről már csak 
annyit állapíthatott meg, hogy ezek bizony nem földiek! 

Újabb csapat biztonsági vágódott be a terembe és életük legnagyobb tűzijátékában részesítették őket 
a támadók. A kábító erejű sugárvetőkre szinte azonnal leugatták az öblös hangú argonlézerek. Pillana- 
EL AOL ETET ET RENO LAN 

A terroristák behatoltak a bázis központi telepére és feltörték a vezérlő terem gyenge páncélzatú aj- 
taját. De hát ki gondolta volna annak idején, hogy egyszer valakinek eszébe jut elfoglalni a Föld és a 
Hold között keringő gravítációs-kiegyenlítő erőművet, ami már több száz éve akadályozta a két bolygó 
CN ESP ET eu tsziu 

Mert a Hold, már nem volt olyan mint régen... 

o 

Részlet a Galaktikus Lexikon történeti-ismeretterjesztő adatgyűjteményéből 

Megj.: A fizikai rész bonyolultsága miatt a bíróság eltekint annak ismer. 
ELÉ JŐ 


,n ÉS a terranizációs program első lépcsőjeként természetesen a legközelebbi égitestet, a Holdat vet- 
ték alapul, Különösen veszélyes művelet volt ugyan megbolygatni egy szomszédos "bolygó" erőterét, 
de ekkor már a tudósok rendelkezésére állt a gravitációs gének második generációs típusa, ami nem- 
csak átmeneti, hanem önálló és állandó gravitációs mezőt tudott biztosítani bármilyen közegben és ter- 
jedelemben, beleértve a csillagközi teret is. 

A légkör megtartása, így a gravitáció földi szintre való optimalizálása lett az első számú feladat. 
Ez természetesen csak egy bizonyos térfogat-sűrűség kombináció esetén valósulhatott meg. 

LELTE TT AT TT TELT ETET SET TEL GZ ZT ZT EÜ ETET TT z Aa 
paut költséges, de rendkívül veszélyes eljárás lenne, hiszen egy potenciális meghibásodás esetén az 
ETSO TT OT TATZESZ ELME ETEL ELL T ZT TAT TT ZT TTL ZTA 
volt a fő szempont. 

Ennek alapján megkezdték az ún. magfúziós befecskendezést, ami elősegítette a kívánt sűrűség el- 
érését. Az önkényes erőtér módosítás természetesen befolyásolta mindkét bolygó pályáját; a Hold ter- 
ranizált gravitációs mezejével pontosan ugyanakkora tömegvonzást gyakorolt (ma is!) a Földre, hogy 
ELLA ZLETELA TT EN ETT TEMETTE TELLETT AT [ZALA SZA 

Az ütközés elkerülése érdekében fokozatosan, a befecskendezés mértékének arányában helyeztek 
működésbe egy kiegyenlítő-gravitációs, és két kisebb erőművet (pontosan a Föld-Hold távolság felére), 
CZ LN LETT ESET EA 





Megj.: Megtehették volna, hogy igen lassam, 
szinte "természetes iramban" változtatnak a Hold 
mezején, hiszen akkor a pályamódosulás párhuzas 
mosan idomulna az erőtér változásokhoz, ám ez egy" 
ELTETT TETT TATE E ESTJE 
Föld éghajlata kiszámíthatatlan irányba fejlődne. A 
megváltozott körülményekhez talán alkalmazkodna 
az evolúció, de ném lénne biztosított százszázalékos 
KELETT ZATA TEA TTI 


GEL UL ACL ÜLJÜNK 
[elUEL ERT EL LA 

MATA Er EGT ÁLL ELLLON ETC LTáSA 
nok-helyettes elképedve bámultak a lezárt ajtót, ahon- 
nét folyamatos szikrafüggönyt hányt befelé egy küsz- 
ködő lézerborotva, Mögöttük egy mérnök ácsorgott 
dermedten, falfehér arccal - szegény, még csak meg 
PLZ ILLEN 

- Még egy perc - rémüldözött Sims helyettes elkere: 
kedett szemmel, Eres kezeivel idegesen beletúrt rit- 
kás, öszülő hajába és szinte vallásos áhítattal várta az 
[1 CSILG SEN 

- Csak nyugi, Oreg! 

Ebben a pillanatban az ajtó engedett a nyomásnak és 
hatalmas füstfelhő kíséretében átszakadt. 

Két ember bújt át az alkalmi nyíláson. A magas, el- 
képesztően gőgős pillantású férfi megvető pillantást 
STAT ESÉSE E EL UKÁ [TÓ 
LENA TT OTA LEMENT ST TA 
rongatott, a másikból egy rémesen alaktalan pisztoly 
kandikált elő alattomos kacsintással. 

" Milyen magabíztos, uram! - köszöntötte Vic, 

ki LEUL LTE 

kr SSE TH 

MIALATT TE ASZ KH 
ELST NULL AN PT TRE A LL TMTE 
tott, hogyha a helyiségnek ablaki lettek volna, ők már 
rég az űrben lebegnének. 

A levegőn keresztül süvítő almazöld fénylövedék pontosan a magas férfi mellének vágódott... vol- 
LENE LT NT AL LEE ETETETT TT EZOKTTL AL KET TT LAT ELT VHT 
re a célponttól váratlanul letért a pályájáról, mintha egy láthatatlan elektromos mező eltérítette vol- 
na, és a férfi jobb kezében nyugvó mütyűr belsejében eltűnt! 

Meier parancsnok kezéből kifordult a kézifegyver - színtelen, fémes hanggal koppant a földre. 

ke ERRE ULT TT 

Az idegen térfi vidáman felkacagott és kimarkolta kezükből a fegyvereket. 

MELL LG ELTON LT TELT LLUN 

KENE ATA ETT LINA 

A jövevény kecsesen, de érezhetően gúnyosan meghajolt feléjük. 

HEGÉSY bi, csiri-bá! Én csak Főkuszkának hívom. Ez a ketyere ugyanis összegyűjti a bizonyos fénytar- 
tományokban keletkező sugarakat és mit ad az Űr! Pontosan a föderációs lézerek frekvenciájára 
hangolták őket. 
ki 22 VERT LAT NT A KET EST 
A jövevény arcán halvány árnyék suhant át, acélkék szemei azonban változatlanul vidáman csillogtak. 
KELTA TSA TON LG TET AGSZ LT LE AN TELNIE TT y 8 
keny a Fókuszka, ezért nem ajánlom, hogy rám támadjanak. 

- Világos - felelte Meier parancsnok fakó arccal. - Tehát, az embereimet csak szórakozásból 
gyilkolta le. 

LENT LL TTO LA 

ELOLE ELET ZKT LTAL ET TELL NETAN 

LIL NSA LN 
el (LT ELEL TÉL CRS AE LENT TALK Sze LEUL N 
ML LEE LEÜL LEE ELST EN 
MLS e e ÁLLT 
" Telepesek... 

A megjegyzésre szinte azonnal esett vagy húsz fokot a hőmérséklet. Hammon arcán ezernyi ránc ke- 
[ZS ALTE CLT TTL 

- Hát ez a baj önökkel, Meier! - felelte csendesen - Lenéznek minket, mintha állatok lennénk. 

Egyik földi sem felelt. Al biccentett. 

" Nincs már mit mondanom, inkább körbejárnám a bázist. De előtte hadd mutassam be önöknek Pen- 
ALKOTTA a 

Az eddig háttérbe szorult alak most előlépett. Óriási fickó volt, hájas arcán széles, foghíjas mosoly te- 
rült szét kurta bajusza alatt. Borostái úgy meredeztek előre, mint egy varacskos disznó sörtéi. Pisz- 
LTE ETLTLTNZ LAZA E CLASS AE TETTEL AL EA STAT TELT EN 

A földiek mindig is szerették volna ilyennek képzelni a telepeseket, ezért hát Vic kapásból meggyű- 
tölte. Hammon ezredes látható élvezettel fürkészte megrökönyödött arcukat, 






MEEGYMÁS 
NOVÉLLAZGYILKOS VONZÁS 


3 1] a RB EF Szá 
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Elnök: - Lenne más lehetőségünk? 
MTE ÉT TT TTL 
Elnök: - De ha most engedünk, a többi télep vérszemet 
ETNA 
Stuart G.: - Megerősíthetjűk a katonai jelenlétet minden szektorban és minden stratégiál fontossá - 
TT LEIA 
Elnök: - Biztosan ez az egyetlen megoldás? 
MISE LT TTL NE ETEL (1 te Stuart G.: - Nem kockáztathatjuk a Föld jövőjét. 
telepes félrehúzta olajfoltos mellényét és láthatóvá Elnök: - De hát az ütközés nem lenne hatással a telepekre? 
vált termetes úszógumijai alatt három sor dobókés, . Don G.: - Ezzel ők is számoltak. És ne feledje, hogy a telepek Mozgathaták a nem is nagy sehes- 
hát kész lett volna ott helyben bepisálni. séggel. Talán már régóta készülnek erre az akcióra és a lakosság jórészáttáfát is szállították egy mis 
Al Hammon vigyorogva lerakta Fókuszkát az egyik sik szektorba. Erre kár építentink, 
LELET ALKN LA Elnök: - Rendben hát. Végyék fel a kagésölatot a Telepes Szövetségyel. De amíg nem rendétődnek 
- Aztán nehogy megharagítsák! - szólt vissza a megol- a dolgok, addig nem $zivároghat ki semmi a sajtónak, erről gondoskodjanak. 
KELETT N ELT B DDE AZ AZ ELÜLATTEL TA 
LELETET ETTE ET Te tá] DI ALATT TT TI AE ALT TELTEK ELETTT ETET A 
LIVELY Tu] (ee JAA 
CEE Ál a 

[EALER Kek etet] 
nyomása alatt. 
hal LeEUtALAA iszonyótíva gondolt az előttük álló Vic Meier hitetlenkedve bámult ki a panorámaablakon. Előttük a sötét űrben éppen az imént hullott 

és elgyengülve lerogyott az egyik konzolhoz. . atomjaira a két kisegítő erőmű, ötven emberrel a tedétéétükön. A túzgolyó hangtalanul elenyészett a 
FETT ELTETT KZT EE TETEL SRE EE EL LETT Es te e ee 
mellette. ki LILLLSNT e e LEE LLA 
Penge hadnagy egy darabig nézte őket, aztán elővett A földiek szóttanul bámyiták a fagyos világűrt, miközben Penge hadnagy műgöttük, csámcsogva maj: 
egy fényesre polírozott nyeletlen tört és piszkálni  szolgatott egy sajtos szendvicset, 
LEO TLAALLOLE LIL TL Ő MAL GTA Ze Ez ee 
" Utálom az alvadt vért... ML NALA E EL SET 118 EL LL LSE LOL LA 
hd EZlnr ET ERAT E TÉL 
LAGE LG CI CT KTEIt IN MAMA LL OT ÉT EVET ét RT OLE LL ELL TULELTE 10 
Hold, Luna, Moon LETŐ X 
Államforma: Föderáció, a Föld teljes jogú tágja 7. Mi 2 
Területe: 38 millió km2 LT LSA Ape EE TTA [EATEZT TET ETETETT TT 
[LL TAVA LVGLCT LT LATE ZTE gen E tr E e 
Hivatalos nyelv: galaktikus angol mérten, meglepően fürgén felpattant. A szék újból felsikoltott, 
TZTEEZH UT TAT ETtA labra rzátáttl beverem aztat a kényes pofátokat! - röftent rájuk FE YT 
Közigazgatás: földi, kerületi egységes, négy nagyobb. te béna 


fidtjel s MEL L ő Mt MTI sa GC 





CELLA [TS BYE MEGALLT ILALN 

OTT TT - Csak ellenőrzi a legfontosabb rendszereket - sietett válaszolni Meler parancsnok, - Most, hogy a ki- 
CLT LG FELTETEL EN GE OT A ETETETT TOAL AT LETTETEK 

- Large Forests A disznófejű telepes morogva visszavonult, 

- Ocean Blue KLÁD ee a ta KSE HA 

MT ETT SZSA o 

Időperiódus: hold ciklikus Részletek a Telepek Szövetségének hivatalos állásfoglalásából 


a kelő 






Részlet a vizsgáló-tárgyalás egy későbbi szakaszából: 
Ülnök: - A LULU erb Ivételt a Földi Hírszerző Ügynökség ( továbbiakban FHÜ) bócsátottaa . ...mi, a Telepek Szövetségének hivatalosan választott képviselői ILL) 
NAT KE Te gerilla-akcióját és büntetőjogi felelősségünk teljes tudatá- 
ban kijelentjük, hogy kormányunknak és népünknek sem közvetlen, sem köz: 
A vetett módon köze az akcióhoz ni (..) Az ilyen, extrém módszerektől 
) galaktikus ár: élesen elhatároljuk magunkat és zólítjuk fel Al Hammon ezredest a 





Bíró: - Csendet! Vegyék jegyzőkönyvbe a közbeszólást! A bírság összege 200 eg 
folyamon. 

KELETRE ÜZE 110 hallga... 

ÜLET LÉT ALIZ ELET ELLA 


tassa! A 
ML SzáKA az audio-diszk felvételeiről. (FHÜ 
Helyszíi 


ín: Moonproject, Föderációs székház, eli 
i pál Jelen vannak: Elnök, Don H., Joy A. és Stuart G 
) 







At adatbázis): 









146 
Don H.: - sál órát ÜL a p.gdsálkat ll) Mé 
(ILL ERE ELÜT ÜT MY 
Stuart G.: - Sajnos, mindkettő. 
Elnök.: - Mekkora veszteségei 
HEY PAULO [ 211) LME 
Stuart G.: - A megszűnő ÜZ JELL [71 MU L a 2 bolygó EZ ESE] belépne. Így, 
. KOZT UTL A Ta összezuhannának. 
ök: - Értem. Javaslatok? 
Építhetnénk új erőművet, csakhogy nincsen rá elégi időnk. 
"28 - Megváltoztathatjuk a Hold erőterét? 
Hi ZETT TAT ETL TT ZTA hi szel TETTE MIEN A 
[ CZ TEAT TE TESZT 
ÜLTET ZETA 
- Van esélyünk sikeres akcióra az erőmű ellen? 
: - Semmiképpen nem vállalhatunk ekkora kockázatot, uram. Esetleg időhúzással megépít- 
j 


hetnénk még egy kisegítő erőművet, de nem hiszem, hogy... 
I ed lőt adnának. Akkor, tehát? 
Meg kell kezdeni a tárgyalásokat. 


LOATALOLL1T A 





megadásra! (...) mindazonál LEELRELL LILLE ELO LV SZÉ) 
ITALT Ze Ér A TALAL áerá te ALATT: ÉT 
latáról, amely... p 


LAN dNA Hit] ottani Í 
CSIL A LV 
LETELTE e IEC 
megállapodjanak a kijelölt 

TTL étát Tá] 








LELET EME ÉL ET IME 
LACAN tura tie 
tán gyanútlan célpontjuk hú PAL ksságj 


tj c] d flotta LAKE új 
ENESÁG ESEN 


LN Ú URES ee FZANRAYANANEN 
mögött - csak a gett halványan E huteTéz ra A 


K d ú ih ég LETTEL 
HA Cl LÓ PL 


USE LA pe 
- Mi történt, hadnagy? 
- Jelentették, hogy a kommandó-egység elérte az erőművet, uram, AE 























jza 4, kő 

KEZEL CLA ELLT ERTETTEK Le ELSZ TETT 
MEGLETT AZA TT Tate TET TIS T TT TT EGT VETT MESÉK LALG 
pelestt eMU rá LETI LUŐ 

MOCT ZSELLÉR TT TAT ZA TTL Z LT LEO HEAT UK 
tú 
LE GESÉ LT EGE KASE E EL ALT TETEL AL EL TSZ TIZES E 
rohangáltak kiabálva, káromkodva. 
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s Mijazzisten folyik ott?! - kiabált rá Penge hadnagy egy katonára. Ezalatt tovább folyt a vét GEES E DET LÉ TEÁS 
KET KELETEN ETEK LEk Liteeő 71 31 L CELLS hogy a csata 
MLLE NEL a ELÉ KE LA [ESZT tel e 


- Kölyánnak most a támadók? - kérdezte az Öreg. 

MÜ ELME NE Te vá TAO B 
Penge veszélyt szimatolva fordult vissza a roncs ajtónyításból. 
s Mit forraltok, tik ottan?! 

Melér és az Öreg azonnal elhátráltak Hughestől. 

- Büdögwan - jegyezte meg Vic epésen. - Ki kéne takarítani! hoz, már tudta, hogy baj van. A fér pú át 
Penge nemérthette ugyan a célzást, de azért fújtatva előre lendült és rátámadt Meier parancsnokra. pedig éppen Fókuszka likvidálásán töri a tollát. Biceg 
LNESKZő] SETA LTE LELET E STT LEAST MELL LL KEL G LT J LL TT ZNV TELEZON KILL GB 


- Vákuum készültség a Mangárban! - jelentette a gép. - LL AG TELEL SÉT Tt 

Szivattyúzást megközdem, . ül FFI ELEG LA 

Penge felhorkantsés szinte megdermedt Vic előtt. Sims 4 4 j új 

gyorsabban kapcsolt és rávetette magát az emberhegyre.  § e pw MELLE EL ET AT UTAL EST ALATT LUN 


[ZS EATÁ eat TTI OL AT EL LTAL kel ú 9 É a még épségben volt. Fekete kesztyűbe bújtatott jobb kezéb 
ETT T TESZTA TE TEK ETT LETELTÉT TETÉT . b ka E 4 ITL ZT ÉSZLEL KE ILLETT TÁL 
LETT NET EE TAT ak LELT LES e LEN 8 K 75 AAA 3) IN - Csak nem fázik, hogy kesztyűt hord, Hammon? - bökött felé 
LL LTAL TETT KG a TELET N ELST TTL A nee kell PILOT ACT N 
Vic következő rúgása az állát érte. Vétretkevert nyál áröcs- j TETTEL ETT KELLET E TT AL TELT SET TAN ETT ÁL AT 0 
csent a szürke padlóra. A hadnagy még mindíg, ÜLLHB d Jú  bálta Lelüktálei LG 
rEZ TRE E OT TELLETT A ZT ELST ELLE] MEZLTő 3 é á 
ETETETT LEE E AL ES TT NE LTE ELÉ ZT A 12 CL 
MELLETTE ELT TT TTL MÉ La 
[ELET TTL ET LETTÉL UT A A ; ő § 
[TT TT RÁN TT ETTOL E LA A. / ET ENVY 
3 szabó : zageás betoro eg eat 3 VA pillantást vetett rá, rö 
5 h 74 x va megnézte Fókuszkát i: 

MLSZ LENE EKE ULT 11 € 
gálta? i 
- Ez itt a kérdés! - susogta lo ÜLŐ ki [OTA 
KEL ELLA TEN 
LELTTAL ETT TÉT TAT LUN § Sti LOS 
Sétálni kezdett a konzolok LL 

- Mindegy! - fejtegette. - MT ATS csak a Ti ÜLT] 
használni, hiszen ha áthangolták, úgy is lelőhették Pengét, 
mintha csak megrongálták volna. 
Vic még négy lépést adott neki, mielőtt... 

kN TSZ E ETETTEK OSAN ST LL 11 HAA 
döntenem, hogy melyiküket lőjem le először. 
Egy lépés. Hammon úgy ugráltatta előttük a pisztolyát, mintha 

st , A 141 KLTE ELSZ ELT ET ELL TS ALATT ES 

nem UE EL , 41 k a u ] NT RT ITT E TELET 
ELESEN 108 § 7 S NÉ 1 Második [ 

MLLE CSÁ Te 117 . / ? s 1 MALLLLET TETT jat MELL NTNNLT TT TANI 
LACEE OT ; 2 vő d. TO TEN 
LL re LACIT j . j) S NT TTT LELET LA 
CLT LT dl s ó 4 s / LE f fa CÜLESZTTAD] LETTEK TALÁ ETTT TOK ZALSTZ 
KET A amit most fe 1 s d CTL LANE NENT Á NAK KATE 
ha EorR ELT / ua [EST FT ZA ULSZ LAB 










MLLE EZ TTL ILLE ETL Ő k. A . E MLLE LELT LEAST TATA KIT Lt- 
ENNÉTETOTNT Ún 18 MELLÉT ii TT bug ujját az ve 
ML Te ző 


bj [1 2 ü 8 CLA ta 
TETTELEK ETET Ul LELET alig látszott ki felszabdalt . sának, legalái ői kh 
.. gégéjéből. Sugárban tört elő a vér - beteríte! TOTÁL OS ÉT ELLENZETT A 
ELKELT TETT e rk 1. DENT JELE ET OTT TE TT TET SE ETT új és szinte delejezetten tett egy száz- 
Vic felé, PM nyolcvanas fordul . milícia-parancsnok szívébe. Az ezredes 
[ESZT ST TETT] ia 0 cs CTL ST azonnal meghalt. Fi él ur! AL ALL ATZAS ZTA AL A] 
ULT vé ző de L !, in állt! Vic remekül is- kézbe fogta a kis ketyerét és me 












IC ú-i 1 igódott, mintha parancs- . - Te vagy a fogó. gé 
KENT SÁT f VENA TETT 0. hú 
A 4 A A ő ál Ai I! - emlékeztette Paulson admirálist izgága első tisztje. - Az elnök 


1) k Mi [2 iLUE LAK EkS e EZT tt elszántan. - Ezt nem teheti meg az elnök sem! 

Hi 11 AS UB Ete LALI ; KEGY UC t Leó [ta LG a mi csapataink ellenőrzik! 
0 ELOTTE) EZAZ LIL LB on flotta admirális. - Minthogy háborús helyzet 
Bi fü Kt. [1 B Du HT tn Ci áll fönnyteljes jogom van dönteni a támadások menetét illetően, még akkor is, ha ez ellentmond az el- 

e e TLZata CSAT a bár nök személyes utasításának! 
L/DLLCJA LL ES KTEZSEKET TETTETETT Ő 
IEEE LTE Ő : aJISA 
és a kommunikációs szobából heh NSA Hl IZE DES AAN EST TELE ELET SNG LLEILA ETETETT EB 
robbantani fog. Hittek neki és azt mondták, hogy a trans Mt e: prg A (ZTA 
odjon meg, senki nem akarta megtámadni az erőművet, egyszerűen — 
a történtekről. Hammon megnyugodott valamelyest, de ez nem tart- 
, hogy végig készenlétben tartotta az embereit, így amikor mégis be- 
LUCIA la tő Részlet a K.B. 24 4/12. szamú vizsgáló eljárás jegyzőkönyvenek 
szállító hajó hirtelen bedokkolt a bázisra és fekete ruhás kommandósok özöi LJELEZEL CEZ [UH A ks 
lelmetes lézer-tűzharc kerekedett, mindenki lőtt mindenkire. Hammon is ki- hai vk. N aéee8 ő 
aztán hirtelen rájött, hogy baj van. A lövöldözés állóháborúvá fajult, mind-  ...a K.B., a Wes P. ideiglenesen kinevezett flotta admirális ellen indult vizsgá- . 
GLESL ÜL LL többnyire hordók ELLÁTTA LSE TEST LE LOG LL TELE SET EGEN Ge REC CEZ CEN RL VALE 
e lyénvaló, ezért annak javaslatát elveti, A vizsgáló eljárás jegyzőkönyvi szaka- 
(124 TET CIA (TELEL NTTEI hi tt a küzdő felek rendesen. Ugyanis A szá: szának ítélete nem kérdőjelezhető meg! Ellenben javasoljuk, 2: MáLOt Tea 
(NEY OLE] . szokásos, monoton hangján egyszer csak bejelentette, hogy ő bizony megkezdi a . vizsgálat a Föderációs Tanács elnökének személye ellen, aki alaposan gyanú- 
hangár vákuumos kezelését. A! sítható..." 
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MELYIK STÍLUST CSÍPED? 
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK! 
CYBERPUNK, EROTIC, SUPERHERCES, 

MANGA, BRUTAL, SCI-FI... 


KÉPREGÉNYTÉR SL ZTE ZS a GIN sz 


1067 Budapest, Teréz krt. 13. G ő 4 ua d 


A Pepita City üzletházban, fi d í 8 MÉ 
50 méterre az Oktogantól! ) ij ; 4. si e 
Telefon: 322-6026 H ; [ss :) 


Csomagk üldő szolgálat is! 


A" 8 Nyitvatartás: H-P 9-17 Megunt STAR WARS figuráidat, kiegészítőidet 
Y ÍRANS-AM Budapest, 1145. Titel u. 2b. MÁLTA KK elteernénet ll 
ezerert esátki el/Frax: -00-/5, ize) Érdeklődni 9-14 óráig a 1295-303-as 
Számítástechnika és Multimédia Rádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 OLT LL LŐ 


Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességű 
Sound Blaster 16 MCD - Külső és belső 
Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és saját vezérlős 
Sound Blaster 16 MCD ASP - Típusok: . " SONY 
Sound Blaster AWE 32 " PANASONIC 


c Sound Blaster AWE 32 VE " TOSHIBA 
Discovery Kit " NEC 
GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound Max " PIONEER 


Gravis Ultra Sound " MITSUMI 
" SANYO 


- 7 W aktív hangfal (1 pár) 
- 12 W aktív hangfal (1 pár) 


- 50 W aktív hangfal (1 pár) 
- 80 W aktív hangfal (1 pár) 9-19 9 óráig Tal CöÉtLS 


- 240 W aktív hangfal (1 pár) KA LAGE 
Internet hozzáférés éjjel-nappal 
(a kiállítás idején túl is)! 
Felvilágosítás és asztalfoglalás a 
307-6191-es, 307-7285-ös 
LL GLLEZT Lal 
Fövédnök: MATAV, Védnök: 576 KByte 


Mi is ott leszünk. 


AZ SAJÁT 
JÁTÉKPROJEKTJEIHEZ KERES 
PC-N NAGY TAPASZTALATOKKAL 
RENDELKEZŐ 


"Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 200-ig, 24 órás teszteléssel, 1-2 év garanciával, raktárróli 
VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK! A REFERENCIAMUNKÁKAT 
Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. AZ ÚJSÁG CÍMÉRE VÁRJUK! 





ME! BAYŰRT ERAPONKHAR JÁVSZAU IN UCI 


Örömmel! üdvözlünk előfizetőink népes táborában, mint új illetve mint régi hűséges olvasónk! 
Akciónkkal nem csak az újság árából takarítasz meg komoly összeget, hanem 


kényelmesebbé és sokkal előnyösebbé teszed vásárlásodat boltjainkban. 
Jó választávkást SARA MEGSKERBI 


T/4 ÉVRE: 850 Ft, fezároskónti mögtakatésok 381) 
1/2 ÉVRE: 1.650 Ft, (számonkénti megtakarításod 43 Ft) 
1 ÉVRE: 3.200 Ft, (számonkénti megtakarításod 51 Ft) 
Ami ennél is többet jelent, az a amely birtokában 
negyed, Tél vagy egészátés sláttzltá stat 
3, 6, illetve 12 alkalommal 


frongodménnyól vátárattalsz lán BENLESBÉ E AR ÉSKENEEENB 








Az egyre ritkábban megjelenő 
Amiga-programok között felüdü- 
lést jelent az Imperium Terranum 
megjelenése. Egy kissé a Civiliza- 
tion elemeit véltem benne felfe- 
dezni, sőt némi túlzással a folyta- 
tásának is tekinthető. Míg ott a 
Földön különböző kultúrák küzde- 
nek KYLÁS al és a tudomány 
fejlődése a XXI. században eljut 
az űrutazásig, addig itt a XXI.- 
XXII. századtól különböző bolygó- 
rendszerek civilizációt (melyek 
közül mi a terranereket képvisel- 
jük), harcolnak egymás ellen a 
technikai szintüket mind maga- 
sabbra emelve, hogy elsőként ér- 
jé el a tértől és időtől függet- 
en létformát. 
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DE NÉZZ ÜK"A JÁTÉKOT 


Bach, Beethoven és Wagner zené- 
jével kísért intró után a szokásos 
érdést kapjuk: új vagy régi játék. 
Az új választása után öt opcióban 
dönthetünk, hogy melyik irányítását 
tartjuk meg magunknak, illetve en- 
gedjük át a gépnek, óhajtjuk-e vé 
gignéznhi az ütközeteket, netán részt 
is veszünk az irányításában, eg 
ezt a gépre bízzuk . (Bízzuk!) Ezel 
mellett beállítható a nehézségi fo- 
kozat is. 
Jobb klikkel kilépünk, vége a zené- 
nek, és előttünk van a 25 bolygó- 
rendszer, amelyben kékkel (ez a mi 
színünk a játék során) jelölve van az 
indulási pontunk, a Naprendszer. Er- 
re klikkelve előtűnik a Nap. A kéj 
ernyő jobboldalán felül az aktuális 
bolygórendszert láthatjuk a nadaron. 
Alatta az évszám (Jahr), a va- 
gyonunk (Guthaben), a népessé- 
ünk (Population), majd a Fertig 
elirat látható, amely a fordulók vé- 
gét jelzi. Alatta egy digitális órát 
találunk, HEdZE a játékban nincs 
semmi jelentősége. 
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Egészen alul három felirat látha- 
Tó. A legelsőre (Suchen) kattint- 
va tájékoztatást kapunk saját 
(Eigene) és az: általunk ismert 
idegen  (Fremde) " bolygókról. 
A másodikkal (Sternenkarte) a 
bolygórendszerekre — kapcsolunk 
vissza, míg a legalsó pirosbetűs 
Rundende zárja a kört. 

Visszakapcsolva a bolygórendsze- 
rek térképére a Suchen helyett 
Regierung feliratot találunk. Er- 
re kattintva öt opció közül vá- 
laszthatunk. A Militar a katonai 
felkészítést szabályozza, a Finan- 
zen a költségvetést. Ez az opció 
jelentős a játék során, ugyanis itt 
szabályozhatjuk, hogy a Bevételek 
hány százalékát fordítjuk felhal- 


le: Koramik Technologio 


A kreativitásunkon és 
produktivitásunkon még van 
mit csiszolni, 


mozásra, fejlesztésre és a tit- 
kosszolgálatra. A Dossier saját és 
idegen adatokat ad meg, azonban 
az utóbbihoz működtetni kell a tit- 
kosszolgálatot. A Statistik rész- 
letes adatokat ad a saját birodal- 
munkról, míg az utolsó, a Forsch- 
ung a 42 találmányt sorolja fel. 
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NEM A LÁTVÁNY, HANE 


Az általunk már feltalált vagy bir- 
tokolt találmányokat világosan, a 
többieket halványan jeleníti meg. A 
találmányok (a Civilizationhoz ha- 
sonlóan) egymásra épülnek, s az 
egyes harcieszközök is ezek függ- 
vényei, 


aga 
KEL NOTA ITT] 
47" Klasse H-Ptanet 





Visszatérve a Naprendszerbe ke- 
ressük meg a Földet (az egyetlen 
kék pont), kattintsunk rá ballal. A 
képen most már megjelenik a Föld. 
Rákattintva egy táblázatot kapunk, 
amely a játék során igen lényeges 
szerepet játszik. A táblázat felett 
találjuk meg a bolygórendszer, 


majd a bolygó nevét, osztályát, 
zárójelben a belakhatóságát, vala- 
mint nagyságát földsugárban kife- 
jezve. A bolygóosztályok között 
az M kategória legkedvezőbb a 
fejlődéshez. 
A táblázat első három sora a bi- 
oszféra, az 
infrastruk- 
túra" és az 
iparosítás 
(Industria- 
lisierung) 
mértéke. 
Ezeket 
célszerű 90- 
1009 között 
tartani, Alat- 
ta látható a 
népesség 
(Populati- 
on)  milliók- 
ban, a kreati- 
vitás és a 
produktivitás, 
melyek a le- 
VAeék ta- 
álmányok 
alapján 0-5 
közötti érté- 
kűek lehetnek, a magasabb szinten 
gyorsabbá teszik a gyártást. Leg- 
alul az Andern-nel változtathat juk 
a gyártmány fajtáját, a Kaufen 
pedig a vásárlásra szolgál. A felet- 
tük lévő két sor mutatja, hogy ép- 
pen mit gyártunk, s az hány szá- 
zalékban készült már el. 


j 





AMIGA 


JIÍVE 
tANIUJIVI 


:M A PRECIZITÁS AZ ELSŐDLEGES! 
I 


Ellenfelünk hódító útra indult. 


A JÁTÉK 
MEGKEZDÉSEKOR. .. 


.. rendbe hozzuk a bioszférát, meg- 
teremtjük (1009-ra hozzuk) az inf- 
rastruktúrát és az ipart. Ez a három 
nem vásárolható. A táblázat mellett 
láthatjuk, hogy mi gyártható vagy 
vásárolható, s mellettük a gyártás 
várható időtartama is leolvasható. 
Még el sem értük a 1007-ot, amikor 
a táblázat helyén megjelenik az első 
hat találmány neve, melyek közül ki- 
választhatjuk a nekünk legcélszerűb- 
bet. A választás után - ha már több 
betigénk is van - újabb kijelzés kö- 
vetkezik, hogy hol (melyik bolygó- 
rendszer melyik bolygóján) mi ké- 
szült el. Nem tartozik a felfedezé- 
sek gyakorlati alkalmazásához, de je- 
lentős szerepet játszik az Európai 
Unió (Kontinentale Union) megterem- 
tése, majd a világállamé. A játék- 
hoz feltétlenül szükséges a ka- 
tonai és a kolonizáló (Land- 
ungstruppe és Siedler-Einheit) 
egységek felállítása. Ez utóbbi 
csak a BIOSFERA II projekt meg- 
valósulásával jön létre. 
JAutalálmányokból legyártott dolgok 
:§ a, táblázat mellett megjelen- 
nek, így a katonáké és a telepeseké 
ís, azonban belőlük több is "készít- 
hető" (és erre szükségünk is lesz). 
Amint növekszik a képek száma a 
táblázat mellett, úgy növekszik a 
kreativitás méntékét jelzőilámpakön- 
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ték száma is. A gyártási választékon 
megjelenennek az építhető űrhajók 
nevei is. 

Az űrhajók közül a Starwing, vagy 
a nála nagyobb teljesítményűek csak 
olyan bolygón építhetők, ahol már el- 
készült az űrdokk (Raumdock). Az 
ilyen bolygók a hozzájuk kapcsolt pat- 
kóról ismerhetők fel. Az űrhajók el- 


készüléséről, a többi tárgyhoz hason- 
lóan, jelzést kapunk, s ekkor dönte- 
nünk kell, hogy elindítjuk-e az űrbe, 
vagy körpályára állítjuk. Ha az előb- 
bit választjuk, akkor a bolygón elkezd 
villogni az űrhajót jelző négyzet. Mel- 
lé kattintva a klikkelés irányába moz- 
dul el (így irányítható), de még érint- 
kezik a bolygóval. A bolygóra kattint- 
va megjelenik egy táblázat, melynek a 
középső sorára klikkelve (Be/Einla- 
den) újabb táblázat jelenik meg, 
melynek felső sorában az űrhajón, az 
alsón a bolygón lévő katonák és tele: 
pesek számáról, valamint az ott talál- 


ható vízről kapunk tájékoztatást. 


A hajó vagy embereket, vagy, vizet 
szállíthat. A megfelelő helyre kattint- 
va megtörténik az átszállás. Ugyanez 
a szisztéma az űrhajóról a bolygóra 
történő átszállásnál is. A Szojuz és 
Mir űrhajóknál e műveletnél jól kelt 
manővereznünk, mert ezek csak egyet 
léphetnek, és rossz helyezkedésnél a 
bolygó "megszökik". 


A KOLONIZÁCIÓ MENETE 


A Naprendszerben a Merkur, a 
Vénusz, a Marsés a Pluto koloni- 
zálható, A kolonizáció során egy te- 
lepest kell a bolygóra tennünk, Lehet- 
séges azonban, hogy a bolygót már 
egy másik hatalom megszállta. Ekkor 
egy katonát kell áttennünk. Ha a 
bolygó körül orbitális pályán egy ide- 
gen űrhajó kering, akkor azt kell 


g 


előbb megsemmisíteni. A másik hata- 
lom minden beavatkozást háborús ok- 
nak tekint, és felajánl ja a békét, amit 
nem érdemes elfogadnunk. Amennyi- 
ben üres bolygóra értünk, ott a Föld- 
nél már ismertetett módszer szerint 
járunk el. A meghódított bolygó tár 
él, és lehetséges, hogy. technikailag 
magasabb a szintjerminta Földé. 


LNTAANe al 





A Naprendszeren kívüli kolonizálás- 
hoz szükséges-kiküldenünk egy űrha- 
jót. Arcsillagtérképen kiválasztott 
bolygóra klikkelvetelindul, és a típu- 
sától függően néhány év múlva oda- 
ér. Amíg az űrhajónk útotrvan, a két 
rendszert egy kék vonal köti össze. 
Amikor megérkezik, bejelentkezik, 
majd a következő Táraúlában a ra- 
darenrnyőn meglátjuk a bolygórend- 
szer térképét. Fehér pontok jelzik a 
még fel nem fedezett, színesek a 
már elfoglalt bolygókat. A bolygóra 
kattintva megtekinthetjük típusát. 
Célszerű a vizsgálódás előtt egy űr- 
hajónkat egy. bolygó közelébe vinni, 
mert különben nehezen találjuk meg. 
Ennél nagyobb baj, hogyua játék is 
áll addig, amíg nincs meg az űrha- 
jónk. Teljesen reménytelen esetben 
egy jobb klikk s Sterne, és az űrha- 
jónkat egy másik rendszerbe küld- 
Mk Ha nem állunk hadban az álta- 
unk elért bolygórendszenrben talált 
civilizációval, akkor nem fognak tá- 
madni. A legjobb, ha az rhejótk 
megkeresi a rendszer napját, és a 
közelében (nem mellette, mert akkor 
felrobban) "letáborozik". Azokról a 
rendszerekről uamelyekben szabad 
űrhajónk van, állandóan kapunk tájés 
koztatást. A fel nem fedezett rend: 
szerek a csillagténképen fehér, a 
többiek a domináns kultúra színeivel 
vannak jelölve. 

A felderítés során figyeljük meg, 
hogy hol van M bolygó, illetve pat- 
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kóval ellátott. Ha  megtámadjuk a 
rendszert, akkor először ezeket fog- 
laljuk el, de számítsunkrarra, hoi 
ezeket erősen védik orbitális pályán 
lévő űrhajókkal, Ezért nekünk is 
mind a Földet, mind a kolonizált 
bolygókat el kell látnunk védelemmel, 
Az egyes bolygóink védelméről ú 
tájékozódhatunk, ha a bolygóra job- 
bal klikkelünk. Egy ellenséges bolyáó 
elfoglalásával az ellenség egy-egy 
felfedezését is megkapjuk - sajnos 
az ellenkezője is igaz, ezért nem 
szabad védtelenül hagyni bolygóinkat. 
A háborúskodással egyidőben folyik 
a fejlesztés is. A 17 űrhajótípus 
közül ki kell emelni a Stargate- 
et, amelynek segítségével képesek 
vagyunk két rendszer között hiper- 
ugrást végezni. 
A játék során űrharcra is sor kerül- 
het. Itt általá- 
ban az erő- 
sebb győz, 
egyenlő  típu- 
soknál  zömé- 
ben a támadó, 
de hátrányba 
kerülhet az az 
űrhajó, amely 
ugyan  koráb- 
ban már győ- 
zött, de a paj- 
zsát erősen 
megrongálták, 
Az ellenség az 
értékes boly- 
góit erősen 
védi, ezért 
célszerű azt 
egyidőben 
több űrhajóval 
támadni, 

o 
A játékot elveszthetjük, ha elveszít- 
jük bolygóinkat és űrhajóinkat , de ak- 
or is, ha az ellenség eléri a végső 
célt. Megnyerjük, ha elpusztítottuk 
az ellenséget. Ez azonban mások szá- 
mára a zsarnokságot jelenti. Az íga- 
zi győzelem a NELU-LIFE-FORM 
projekt elsőként történő megya- 
lósítása. Lehetséges patthelyzet is, 
ha valamilyen anomália vetkeztében 
elpusztulnak a bolygónéndszerek. 


imperium 
terranum 


£ 


tetette eeTzi eler [ela tl e 
lag, s ezért még a játék- 
élmény sem kárpótol. 
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hogy valóbai 


ran-e szó, azt k döntse 
olytatás ugyanis nagyjábó 
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figyeli ál lisíteni, A Mars 
( ninél keve felszínén 
fi találkozunk a 


j legfurább 
ng 1 ÖSSZEG" Ű ellenfelekkel. 


Ld 
9 
inti tiap 
A. nell ii 
A reaktor védelmét 5 b ge 
gyorstüzelő löveg látja el, 

Ellenünk ez is kevés. 
HE eTELT] 


Csodával lesz határos, 
ha ezt a golyózáport ép 
bőrrel megússzuk. 
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Kiadja: 
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zők 


ves a ISMERTETŐ 
1 THOSHINBEN 2 


5 13 ugyanezt kell végigcsinálni még egyszer, 
FA t.€ s) FO 7 4 PA ad ÉS csak éppen már ötös fokozaton. 
ő 3 Mindegyik szereplőnek nagyrészt meg- 
§ . 3 É maradtak a régi mozdulatai, plusz m 


Bár a Toshinden 2 már a nyár közepe egy verekedős játéknál nem ez a leg- Egen 3 kaptak hozzájuk néhány újat. A leg- 
felé megérkezett, sajnos az ismerteté- főbb követelmény. Nagy hibának tar- f b 7 . ] főbb újdonság a képernyő alján látha- 


UFIKZ 
erzi 


PLAYSTATION 


















sére csak most tudtunk sort keríteni. tom viszont, hogy az animáción semmit fh. tó OVERDRIVE kijelző, ami ha megtel- 
Egy haszna azonban van ennek a késede- nem javítottak, ugyanúgy mint az előd- é 3 lik, karakterünk egy új támadásra 
lemnek, nevezete- ben elég darabosak, hirtelenek a NEZE lesz képes, amit mind a négy támadó 
sen hogy itt van mozdulatok, amik így egyáltalán gomb lenyomásá- 
összehasonlítási alapnak nem járulnak hozzá a realisz- val tudunk ak- 
a másik híres folyta- tikus összképhez. tivizálni. Az 
tás, a nagy vetély- OVER- 


DRIVE ki- 
jelző a ka- 


társ, a Tekken 2. 
A Toshinden első 









része tulajdonkép- pott üté- 
pen a Ridge Ra- sekkor töl- 
cerrel — karöltve Fr u tődik a leg- 
az első játék Hi inkább, így 
volt, ami meg- / ez mondhatni 
mutatta, a szereplőnk be- 











vadulását mutatja. 


hogy mire 
Jópofa dolog 


is képes a 











Playstation, még a "gúnyo- 
hogyan kell ki- l lódó" mozdulat 
néznie egy 32 is, amit a Se- 
bítes verekedős játék- lecttel — hívha- 







tunk elő. A moz- 
dulatok  tekinte- 


Rungo mellé 
trafált. 


nak. A 3D-s terepeken 
addig soha nem látott 


szépségű vektoros szerej 
lők közdrttel g 
egyszóval volt a 
A tündöklése 
Tekken megjeli 

szen ez utóbbi ! 

tos grafikát 
mindemellett a $: 
tökélyre fej 







Chaos varázslata nem bizt 
Mégy Jót tesz Sofia szé 






c ehát érzékelhető ugyan némi 

ék karakterei á- és az elődhöz képest, de a prog- 

tapaszta , a h mam még így is Ke Tesl jár 

u ekken 2-höz képest, s hozzá kell 

VA hogy a komolyabb speckókat 

véleményem szerint túlzottan nehéz 
előhívni, 




















zikár harcos, aki 

o nagy kaszával van 
A készítők a szereplői elszerelkezve, egy új női 
maradtak a Gouraud Mi- szereplő, Tracy, aki a egy felújított Toshinden 1. Né- 
gonoknál, ám a kidolgozásukon, ésa gumibotjaiból ; ány új szereplő, továbbcsiszolt 
vonásaikon sokat fejl . még villámot is Nt grafika, pár új mozdulat, de 
szebben néznek ki. Szög ícsil ! mindegyikből csak egy csípet- 
vagy éleket például - a techniká nyi. A program kétségtele- 


szönhetően - sehol sem tapaszta tel nül jobb, mint az első 
tunk az "élő" testeken. Mégis a élt en rész, ám annyival nem 
- ugyanúgy mint az első részben i s k éz jobb, mint amennyivel 
figurák inkább rajzszerűnek öl 47 E Fi azóta az általános köve- 
mintsem valóságosnak. Bizonyos I B telmények — növekedtek. 
sourcing technikákat ís alkalmaz- nöl i — al s A szépség nem minden, 
tak, ami a leginkább Sofia pályáján jó a játékmenetet tekint- 
érzékelhető, ahol diszkós fények fut- dal rendelkezik. Van- E ve pedig a Tekken 2 
ják körbe folyamatosan a szereplőket. nak persze még rejtett FE fényévekkel van a 
A helyszínek egyébként ismét csodála- . szereplők is, az alaposan Hi § Toshinden 2 előtt. Nem 
tosak: az CHAN legszebb pályán, Gaia felfegyverkezett Vermil- NIL § rossz a játék, csak már 
pályáján például a háttérben egy ten- , és a régi ismerős túlhaladt rajta a kor... 
ger háborog. Ez persze jó dolog, de o, valamint a mostani 

emű) főnökök: Uranus, 
al, és a kislányos 
de annál veszé- 







o 
A játék összképíleg úgy fest, mint 
































ja HEzéry égig Fé 
h lesz választ- E 
b négyes fo-I 2 1) 








W — Gaya lehellete 
meglehetősen forró, 





























ESMERTETŐ 
VUGATVY OEC HRITÓ 7 











A fociprogramok a Sensi Soccer óta már el- 
érték a maximális játszhatóságot, így ma- 
napság már csak komplexitásban, vagy 
szépségben lehet ezen a téren újat felmu- 
tatni, Még jól emlékszem, alig egy éve, 
hogy a Goalstormban elsőként egy foci- 
programban a játékosok is 30-s grafikával 
voltak megoldva, akkoriban az maga volt a 
csoda. A szereplők ugyan szögletesnek 
ÜLT ETL LEALL GRÁL LAT A 
gondoltam volna, hogy egy év sem kell hoz- 


jú Ez a fejes 
erősen gólszagú. 


Zá, és a mozgás még annál is tö- 
LETT LES A EC STL A 128 
e. OCAITETT LTE LENT 131 
formát kapnak. A Sega World- 
wide Soccer annyita élethű, és 
annyira játszható, hogy még azok 
UT ELTALÁL AL ELT] 
rá sem tudtak nézni. 
[x) 

LELET KEL ELTE LES 
hatjuk a meccseket, a vissza- 
játszásnál ráadásul teljes 
sen körbejárhatjuk az ese- 
ményeket, oda-vissza néz- 
LETT TTL OTET EÉT Ő 
féptethetjük. Ilyenkor figyelhető meg, hogy 
ALLE Nee SE EE ZT Ua 
összhangban van, vagyis programozási nyel- 
ven szólva mennyire kifinomult sprite-ütkö- 
dés detektálót alkalmaztak. Egyszer például 
kapura lőttem, és nem értettem mitől pat- 
tant ki a labda, Aztán visszajátszottam a dol- 
got, kimerevítettem a képet a kritikus pilla- 
natban, rázoomoltam és azt kellett konsta- 
tálnom, hogy valóban nem csalt a gép: a ka- 
pus még épp hogy ott volt a "kisujjával". 

Hihetetlen mennyi mozgást digitalizáltak 
le a játékhoz, szinte minden másodpercben 
más-más figurát mutatnak be a játékosok, 
lehelletfiínom mozdulatok is animálva let- 
tek, Ha például megállunk, a labda nem gu- 
rul el tőlünk, hanem emberünk ráteszi a lá- 
LEE Meleg LOL OLT e Ea 
EZEL TELL LEK izt 
játékosok a szó szoros értelmében hátrál- 
tak volna. 


A kameruni játékos "besárgul". IEGSEN 








Az irányítás - részben ezeknek a kifinomult 
animációknak köszönhetően - olyan, mint- 
ha tényleg ott lennénk a pályán, egyszóval 
a játékosok valóban azt csinálják, amit 
akarunk. Pon- 4 
iz LRBL LT Sö 
szolnak, ha/ 
[OL CAT 
gatjuk a lab- 
dát — szépen 
LÉ 








lezs 

r30LL A 

taal e tl 

mozgatása 

do Ld 

[CT ÉE 

(GAULLE 

ESA LA 

S LIÜ LE) 

ugranak ki, 

meglökve 

UO ő 

az egyensúlyuü- 

kat, ha elpöccintjük előlük a labdát, hatal- 
mas lukat rúgnak. Na persze ugyanígy ők is 
kibabrálhatnak velünk. Az X-szel a meleg 
LOTZ ELET e LELT KET TELE 
nyítását is átvehetjük, ugyanis néha előfor- 
dul, hogy "elalszik". 

ELLE e ee tes ue MEtti 
is előcsalhatunk, többek között például hát- 
ESZA L E ELO ÁG a 
leg mintha egy közvetítést néznénk, s ebben 
az illúziónkban a közönség zsibongása, és 
kommentátor is maximálisan megerősít min- 
ket. A kommentátor természetesen profi 
szakmabeli, a bennfentesek már több nem- 
EGT e ELST ELT LL TEL Ő 


a 
Magán a játékon kívül a "tálalás" is 
LELT ZOLEE LÉ Ta 
d. : ik E U ák 2 KEL ETL AK elA 
négyen is, Ját- 
ELLA UN 
CHAN 
[CELLAL ső 
peta 
MLLE LETE 
nokságot, 












1) 
lőhetünk 

LR ÜTT e 
eggyeseket 

(SSL tl 
tions-ben 
CII SKT1i 

ak 
IGENT 
iát AOA 

sz (ILLE A 
2 IL KÜL E) 
kéne a cikkhez. Ezen kívül a játékosainkat 
is átnevezhetjük, bár ezek eredetileg sem 
KEL SEe ts MS LENE TET eE 
giai oldiát sem hanyagolták el, Meghatároz- 
ei ÉAT ZULLU ESZ TAL ETTÉL A S 





kasabov készül 
a szögletrúgáshoz. 


s 








tg 7. mm A " (Eg 
tékot j ság valamint külön a védelem 
ta! 

ri 7. zb a szabályokat roppant ponto- 
ELL TAC MIG IL TOL UT TUL EVAT 
magaslatán áll. Hiába követünk el például 
bármilyen durva szabálytalanságot, ha az 
LO ATC AL LL ALTE 
minden esetben alkalmazza az előnysza- 
bályt. A szabálytalanságok közül elsősor- 
ban a rossz becsúszásokat emelném ki, 






r— 





Tell ELT TIZ 


amit a bíró gyakran sárgalappal 
e LELET IGA LÜL 
zott becsúszás "túl jól" sikerül, 
előfordulhat, hogy az ellenfél 
játékosa néhány másodpercig 
A hi a füvön, ma- 
j gyarul sérülések ís vannak. A 
! játék ismeri a les-szabályt is, 
olyannyira, hogy a csapatunk 
megfelelő felállításával akár rá 

is játszhatunk. 

[d 

Gól esetén többfajta örömünnepet 
LEÁLLT Tt GETE TETEL GST T 
meg csípőretett kézzel elmélkednek, 


Ez még épp hogy 5 
nem tizeneggyes. 


UNO EELE LÁZ RLÉ T ezELSee 
STEELE TTL ACEL [JELL SA] 
LELT SS TO [GEL LUK IVTRÓ 
MELL HL LELET EÜ T A 
valamit fe tudjon húzni. Én legalábbis bár- 
hogy is kerestem, semmi negatívumot nem 
(I-T 


f; Kiadja: 
sega soaccer "937 





tal s 


ET Aga YA r a 
GEL LL Teen ELT a 
a századba születtem. 
A játékok pej 
ugyanis HETES 1 
vőt fest elénk, itt van 
például a Nihilist keret- 
története is. Az emberi- 
KI ISZA ETT eg (tat HI (1 
ITALLAL LL CE 
zött, és már néhány 
társra is lelt a világ- 
egyetemben, igaz nem 
túl barátságosakra. Az 
META M EAN 
ESZuL Ez HITá CÉLT tr 2l 
fickók garázdálkodnak. Közülük 
a legrosszabbak a magukat 
Testvériségnek nevező szekta 
tagjai, akik óriási 
mágneses tere- 
ket, úgyneve- 
zett Kraalokat 
hee URG ta 
űrben, amibe ha 
egyszer bekerült 
egy hajó, nincs 
ELV SNS OT 
CELLA TJTi1al 
TTL CL ET 1 V1 
a csatából. Az 
emberiség "jó- 


védeni, meg akar: 
ják tanítani a: 
geneket tiszte 
CELL SEL T ÉL ő 
el AKI ÉL 
kik? Majd meg- 
látjuk... 


o 
LEGAL 
egyszerű. Először is ad; 
KORALLOK EAT! 
MEA tök ESSÉL LEN 
amik valójában külön- 
böző formájú sima vek- 
MLLE TLTL TR 1 Et 
litkákat" . jelentenek. 
Van ahol csak 20-ben 
tudunk mozogni, ám a 
legtöbb pálya teljesen 3D-s, sőt néhol 
még gravitációs erők ís hatnak az űrha- 
jónkra. A lényeg, hogy életben 
maradjunk, és minél több 
pénzt (Kash) gyűjtsünk be, és 
mellesleg minél több ellenfelünket lő- 
jük ki. A világűrben persze még egyéb 
bónuszok is lebegnek, ilyen például az 
extra erősségű lézer, stb. Ha sikeresen 
végzünk egy-egy pályán, megfelelő 
összegért indulhatunk a következő szin- 
KLTE ET Len LT [LK 14 
anyahajóra kerülünk, itt két helyiséget 


Ennek bízony lőttek... 








Legyünk 
kíméletlenek 


az ilyen apró 


bázisokkal is. 


találunk. Az Atriumban két dolgot 
tehetünk: egyrészt kiléphetünk a 
DOS-ba, másrészt a Terminálon ke- 
resztül az opciókhoz juthatunk, köz- 
Lett GÜLES 


va 





? 












Emitt komoly 
tűzpárbaj van 
kialakulóban. 


LCAG CSa tut 
sik helyiségben, azaz a 
csarnokban (Lounge) 
vehetünk (a Shopnál) új hajót és fegyve- 
LL CTL TT ELTETT TT e ELET) 
MEZ U Lát Má a ANAL 
víttathatjuk a sérüléseinket is (Hull Bo- 
CRL NET REAL HOL ICE ee 
ELECT LAO EST YE eA 
jük szerint alakul. Ahogy haladunk elő- 
re a játékban, a választék úgy bővül. 
Egy rakéta egy küldetésre elég, ám egy 
er nt EL EZEL BET TEAT 


3 





Vessünk egy pillantást a hajók 
felületének kidolgozottságára!l 











figyelemmel kísérésére többféle belső/ 
külső nézet is rendelkezésünkre áll, 
ezek közül az F1-F8 billentyűkkel vá- 
logathatunk. 


mennyiségűt kilőhetünk. A Dome-ba 
lépve válogathatunk a pályák között, 
majd indíthatjuk végül a játékot. Az 
összesen 29 Kraal sorban tűnik elő, de 
természetesen mindig 
csak azokon tudunk 
indulni, amelyeknek 
LL Z ET [E 
[A STT ÜL ULT [1] 
I AZ GT VA 
gyakorló játék is, a 
2D-s Mandala. 

















Fegyverválaszték 

ban nincs hiány - 

csak legyen elég 
KASHK-ünk. 























ségünk lesz néhány 
billentyűre. Az A: 
val ! HL új 
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Hő 















Csókoljon meg téged a... 
be az előttünk lévő 1! Jaa 
felet, a CapsLoc.! LEESÜLGTTTL 
meg a felvehető LUCAS 1 
Shifttel VST arra nal ülló IGN 


[1 páséHNrb LA 
nek, vagyis ezek a 
3D-s "kalitkák"sajnos 
LENA ALLT EL ÉL E 
ték pedig - még akkor 
(ESEN LIE IJ 2 HT-A 
gek is felbukkannak - túlságosan egy- 
hangú. Egyedül a zenéket tudom maxi- 
málisan elismerni, többek között a Pop 
LNN ZA SALO E GETE ANAL 
zenéjét is köszönhettük) muzsikái szól- 
nak vadítóan közvetlenül a CD-ről! 


FETT T ni 











As 


ee E ILL LETT LETE 
kon - katapultálhatunk, s a mentőka- 
binban várhatjuk 
LES ludutj 

[Léda ca 
bin lézerrel is fel 
KELETT LM Ci 
CLAUS (8 
EL Mu LL LSzat éj ől 
tunk, a hajónk au- 
[luci CI Ad 


















Kiadja: 
Philips Media 




















ee tert ee 
zetesebbnek ígérkező játéka. Bár a tenger 
LILA LEN LELT AIE ZA FT ST 
láthattuk, az ennyire látványos, élethű 
és lebilincselően. izgalmas adaptáció. nem. 
LULU Ő 





ere Ze] 
TAN TTESTNNTTÉZ 


Az Archimedean Dinasty a távoli jövőben 
játszódik, természetesen atomkatasztrófa 
utáni állapotok között. A XXI. század végére 
KELLESZ GE ELÜL EI 
nyersanyagforrások,. Sok ország tenger 
alatti telepeket létesített, ahol a mély- 
LIL GST SSZEG LL ÜLET 20 
EGT G TLAN LEGAL ESS TTL 
szükséges mennyiségtől, a felszínen fokozó - 





dott a gazdasági feszültség. 2030-ban meg- 
BELLA a GYA ELTELT LM CA 
LALI EST OT ZT TTL 3 SKZ d 
HALAT ER GT TSA TAL ML SZET 
kereskedelmét. A háború elkerülhetetlenné 
vált. A sort India nyitotta meg, mikor H-bom- 
LGA e ANAL LENO CN a ZETT 8 
lanatban hirtelen úgy látszott, mintha a vi- 
lág tűzfészkei egyszerre robbantak 
volna fel. A világméretűvé váló atomhá- 
borúnak nem csak közvetlen áldozatai vol- 
ELLE ET LL ESTE ÁT 
AAL EL ASE AL EST 
I Elldatr stét ater AU a ATÓ 
atti áradások, hurrikánok, és a felerősödött 
GIL ELO AAA TESz 
ALLT L LG NLORL E [18 Hl 
hozva a jégkorszakot. 





o 
LÜL ELLA E TTL ELO NAST LA És 
ben megalakította első mélytengeri bá- 
nyásztelepét. A "Zhong" a 27. századig mű- 
LA E Et ás át Ea 


sőbbi konstrukcióknak. 2030 környékére, 


A felületek kialakítása és a 
tengeralatti ényviszonyok meg- 
valósítása faritasztikus. 





Lea A ee ői 
Lt ő 
ÜZ dá 
[174 tl b 
Lele 
[LIU TD 
LA CL ESTtA 
Zn u c STT 
rűbb közeg, 
LILLE ETT Ae] 
nagy  távolsár 
gok áthidalása 
LOL 82 VA 
szerű, mindez 
LE SIa EST 
gel pedig 
egyszerű- 
LATTA TLA LA d 
felelően a nagy földrajzi távolságokban 
kialakított településegységek külön kis 
[ONE ELERT TEL ATA Li 
feltétlenül bírták egymást. 

Japán, Oroszország és Kína telepei szo- 
SZAZ Te LA eze LELT UBB 
KELLET GT LTAL LOTTÉT: [1 
KELLET E En LT Y LU LELT A 
EGET ea A IURE T 118 
[ENC AGE TETEL ő 





jük meg a jár- 
művek részletgazdagságát. 





alatt a felsőbb katonai vezetők megfigyelték 
őket, és tehetségük szerint szamurájként, 
pilótaként, titkosügynökként képezték őket 
GEL EKANT ETT NN LA ELTE TOLE 
iskolába jártak, melyben szintén kiderültek 
rejtett tehetségeik, melyekre alapozva kitű- 
SZE ELLEN LAS Lee 
tották a közösség vagyonát. A lakosok elé- 
PEST ZA EEG AG KÜL NE GTA L TT 
PELLE EE SZ JÉ (188 
ILLENEK SE ÉT ereit ESEL dja 
LAGE A ee ee ht ő 
got élveztek polgártársaik felett, így a 
Sógunátus a tenger alatt is megőrizte Ja- 
pán jó hírét, és hihetetlen technológiai fej- 
lődésnek indult. A háborúk befejezése óta 
elhe ESL SL CG L LT LENT NALA 
DEL áss ans Le ESET (átt Tk tő 
részt, míg kis hányaduk elmenekült, és a 
Tornádó Zónában keresi kenyerét zsoldos- 
LELT LETT 

Az Atlanti Szövetség Amerika és 
Európa közös erőfeszítésével jött létre, a 
[ELST Te LL ALLEN Last NI HŐ 


Ez nem a pisai 
ferdetorony... 


ELS ee aZ atti 
El őál pr TtAT A ITTA TLS 
gazdaságilag erős, stabil város- 
Bee LELTE LL LL e 
dó Zóna viszont a feketepiac 
fellegvára. "Amit sehol nem 
"kapsz meg, azt megkapod a Tor- 
nádó Zónáhan. Amit ott-nem 
találsz meg, az nem létezik." - 
tartja a mondás. Legyen az a leg- 
gyorsabb hajó, a feghalálosabb 
torpedó, a legújabb szoftver vagy 
a legvérszomjasabb zsoldos, itt 
LETT TELT LG AL OT) 
Ke Ce z ee Ta á LA Lt B 


lifornia évszázadokkal ezelőtt ís forgószelek 
KILL ETL EEG KTK CT ESZ (-38 
li-sarkig húzódva), amely az atomháború 
után megbolydult éghajlat hatására még 
pusztítóbb szelek otthonává vált. Talán en- 
nek is köszönhető az a szóbeszéd, hogy a 
tengereket borító, negyven méter vastag, 
CT TAL EL LA LÁ TETŐ 
ló réteg, melyen még a napsugarak 
sem hatolnak át, ezen a területen vé- 
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[La KEESEETTET elSzÍnre 
való visszajutásra; Ugyanebbesas területbe 
KENETET etes ll Lálázázy KLTE 
mesés élővitágából mára csak algák, KISEbb. 

rákok, planktonok-és- fonalas LL er 
maradtak. Ez az élővilág a maga 
szegénységével "jelenti 
[TLACI acél 
világ) — egyetlen 
Mg 
sát, mivel - 
valószí- 
LK) 
ML 





















nyabb 
fedőréteg 
[UC LT 
[de ULT Ad b) 
fotoszintézis, Ez az 
(2 IZLALA TTL ét 1 (te őt 
LGOVTZA LTE LL) 
piTSTAt ELJ É Er LETÉT 
rodalmat, mely az egész tengeralatti létet 
veszélyeztető anarchisták főhadiszállása 


FENT mes kell ddgy- Ft "IFLEINI 














Még a 
kilőtt tenger- 
alatti rakéta 
oxigéncsikja 
is látszik! 










ALL UL BELE ÉTÉ keverék 


huj COLT ulaj ü 
EL ELAL  aa TT A kászmotápáztár 
galmazásából. Egy ügyes üzletember, Leo 
Van Der Waal azonban a saját kezébe vette 
az irányítást, és pénzért kezdte el árulni a 
gázt. A hatalmas profitból a legjobb tudóso- 
kat bízta meg kutatásokkal , mely a 27. szá- 
zad elejére meghozta gyümölcsét: elkészül- 


get, ez pedig az 
melynek neve az energia-szál- 


ESEL LESZEL LT ELSE 
IZEK LT AJTO GE TEL TART ÉT ő 


EIT MIÉILYIÉNI 





be bújva egyre 
TÁJAI SA 


FEE ÉS 






Hz TÉT 


állalásáva 
SZG zá TÉS 


Kát atr re 
séget. Az egészbe úgy csöppenünk Hadak 


HULL 
HÉT Ft ESÉST] és MERT 
tebb harcosa. Egy teherhajót kell elkísér- 
nünk rendeltetési helyére, melynek fedélze- 
tén nagy mennyiségű, de nem túl értékes 
LEGI ETTE NEG TT LE Er EL KA KTJ JT 








Az olajfinomító közelében 
heves ellenállásba ütköztünk. 


JEG E LESEM ELT KT ANT 
kezébe kerülünk, hajónk pedig elpusztul. 
Mentőkabinunk eljut egy kikötőbe, és kez- 
detét veszi a nyomozás. Mi volt a hajó fedél- 
pOCUrA 
6 

FL LEÜL ELOTT ELÁLL H1 S 
TSA ÖLE LAN LELI e [I] 
LE ALZe h ET LAT L áu La 
felelően egy nagy kalap """). Küldetéseket 
CELL NESZ e MEL GT etel 
való beszélgetések révén szerezhe- 
tünk, melyek minden esetben valamilyen 
összefüggésben vannak a korábbi beszélge- 
téseinkkel. Mindenkinek vannak ugyanis 
barátai és ellenségei, ha valakinek 


ML ZET 


Ge üt 
VALA EL E ÉLZE UL E Czke8 


[TAL OTA KETTOT Lite HBA 
nen játszódik, magából a harcból, és az azt 
ér etését csak összekötő beszélgeté- 


LT) Hi juthatunk el, , több ret 
LSB UT KALLÓ LEN ELUA 
LL CCA VOT KGY ES ő FYYETA 
ELLA LU Vi La és a társas kapcso: 


Ann a hajónkba szállva más városokba 
vagy helyszínekre mehetünk, autopilótánk 
EG LAT ALLE ELEN AL MI Z TAL A 
IGET ATLA  AID EE TAL UTAL 
LILA SANTA KELET A LE 
gányon járunk, hanem valami igazán fontos 













pontig jutottunk a történetben, elképzel- 
hető, hogy itt csak egy vagy két, igazán fon- 
ST LL VELT NT ESTÉT 
A városokban található még általában 
kocsma, lakónegyedek, bárok, gépterem 
vagy valami hasonló, ahol esetleges kon- 
taktjainkkal találkozhatunk. Szintén elen- 
PENZT R ET Ze (LATI A-D ÉG LV 
nél hajónkat szerelhetjük fel, Lássuk 
ezt részletesebben: egy egységes képernyő 
jelenik meg, fent láthatóak a hajó kivá- 
lasztott részéhez tartozó esetlegesen meg- 
vásárolható kiegészítések (tehát a tor- 
pedók, gépágyúk, szoftverek, pajzsok, 
műszerek, és így tovább). A hajónkon ol- 
vasható rövidítések a főrészeket jelölik, te- 





3 TTI 











hát a védelmiregységeket (DÉFE, te- 
LG KELT LEE EL ASL ERTL ÁT Te Lé] 
ajzs), a törpedőkat (TORPJ), a gép- 
egyvert (GUN), a generátort (GENE), 
és esetleg a gépágyútornyokat (T0- 
ka Aaa KELETT 
tatár helyezkednek el, a nyilakkal átfordít- 
hatjuk a testet. A csavarkutcs ikonnat 
a javításokat végeztethetjük el, azaz köze- 


CEN] ET (EELSE 
[ELOLE ETL Le Rt KULT JELET 
ÜZ B 


ret ets ETTE TETT, TETTÉT 
edhetüi ee 9-g § 


ese áerálirtetl 


febbről a gépfegyver és a TE [8 






PLAKETT ÁE TT TÁL SZ 
készletének feltöltését, mivel a hajótestet 
dokkoláskor automatikusan megjavítják. A 
LEAST NGÉ MLLE L S 





(eszet 


A fenti jelenet egy 
másik kameraállásból. 





hatunk rövid ismertetőt (zajszint, hatótáv, 
energiafelhasználás, célzási idő, célraveze- 
tési mód, eltéríthetőség, és így tovább). A 
kétfajta kéz ikonnal adhatjuk el és ve- 
hetjük meg a rendszereket. Itt jegyzem meg, 
LEALL ETT SA IZÁJ ALTT 
csak a normál lövegük hatékonyságát növe- 
lik. Ha azonban beszerezzük a programokat 
(minden toronyhoz külön), akkor azok önálló 


A fúrótorony 
végveszélybe 
került: pirosan 
villog az ALERT 
felírat. 


Hárman egy célponttal szemben: 
ellenfelünknek nem sok eséve volt, 


et 


ket b 


éa éa ki 


ST 


Tárt 
hetséges válaszok " 


A zajoknak négy fokoza 
HL 


ÜL) döntésünkön. mas. szintű fhár-kütönteges-fe—— 


b CG ugyanis, hogy bun: 
kónak nézve kirúgnak, ha- 
ELLE TÉT Nevet 
[EMLOS ELÉ Tel 
LOL ULT TEL A 

Nem le- 


he- 
tünk 
VS ELLA 


KET 


[ELALTEÉTtÓ 


(eg 


pi KEL ALOL Aa 
LL CT KATI Los 
[EL LALTU LAS SÉ LL TA] 
ELL RG Lt [dt Új 
alkalmazni. Még ha jól 
válaszolgatunk is, akkor se 
fogjuk végigjátszani az összes küldetést, 
mert ha valaki valakinek a barátja, akkor 
CALL ELT NEL UV ET LÉT ő 
ELEG EN Z E LETETT ML TETTEL EE 
hogy jópárszor végig kell játszanunk a játé- 
LONAU GALL ALUL UL CST A ÜLTÉL E 
FL ALL EL ETT UL É LETÉT 
9 " át. A kezelőbillentyűket kicsit hossza- 
[ELLA LL tát ANTI LATTA 





szereléssel. és. generás.— 
ET GATTa 
LEIA 





It h8 

LE LGLUA 
SZ LSZÁLU CH 
ULOK öt 21 
szintet, a maxi- 
GAL LNN AZÉ A eg e 
FLAG ANT LL AE OLT ALKAT LL 
LOL ANET LOL CML ZA MELLE SS LT ABE E 
EGEN LE MT LT LAK Lt Já tá 
LLLETZUN 
LANE O LETT AT ZOLL 
CÉG NTA e LACIT E LUNA ZA 
GALL ALT ET 
LELET G SL UT ELST TTL ACT 118 
dók zajszintjét. Némelyik ugyanis nem 
LEO L NCO ELT AZ LT itél 
LENCSE GMT át (te SZT ő 
csap, hogy eltéríti az ellenséges 
torpedókat. Ugyanilyen hatása van 
a "buzzer" nevű védekező bójának is. 
LG LAT LG e ALLÉL ől 
DEL NE LK EL Le UNE Ne BAL AU Za tát 
THREAT felirat sárga, ha ugyanis piros, 
akkor így a torpedó nem téríthető el, 
próbáljuk inkább a falba vezetni, vagy 
ett LILA 
Wu léteznek zavarhatatlan torpedók 
ENE őL JEL ETL NSZ MS 
célra, jó manöverezőképességűek, és gyor- 
sak. Ezek biztos halált jelentenek, de 500 
credit körüli áruk miatt ne használjuk őket 
Os Mead Le RÜLET] 
KZuLu JN 
B mindig adjunk egy kis alapgázt, mivel az 
CILHe er ata ML Ani 
Let Lenni Lá Ete B 





Nt 










— egg 
csak tá- 
KIJ AN ETL Ő 


e 





METAL CET L ETŐ 

PET ATSTLSSTN CE TT 

hangúvá válhatnak egy idő 
ELMÉS ET TAK TETTÉT 

EL ZET ETET LÜL TTL 
lyanok, és a legtöbb változatossá- 





Az apró lakóépületek 
lakói most VZGSZRÜJÉB 





[ST LG rá LIEU NSL TT LEÜLT 88 
nak ránk vagy hatan. Ennek ellenére a 
játék igen látványos, és ha néha tartunk 
Cd ALSEYL TALAL LETT AL AL KAMATA 
ELÜT A 









(ada 


(da ETEL NT ET EL NET ALALJtó 
IN ZEYáp prSE tk stee tág aes LE 
tesen Gotham City fekete lovagjáról van szó, 
ELUNK RAM A (ITALT JIS ZT ÉS Ő 
er TI RLE Ó Batman 
sikere tehát úgy tűnik valóban mini 
tart, legalábbis az Acclaim 

Batman ugyan [Cl ut 










man most nem ugyanaz HG LE 
változat a híres játéktermi gép konverziója. 
[ALOL ÉLLEL ETT E LL TÓ] 
megátalkodott Two Face embereit, és ha- 
ladni jobbra az oldalra scrollozódó pályákon 
(YAN LTAL 


A háttérből egy helikopter 
próbál Robinra tűzet nyitni, 


wa 









A játékban egyébként a 
LT LTAL KEST Ti 
LÜL TET TELL TT 
semmit sem keresgélnünk, 
csak mindig továbbjutni. 
Felvehető tárgyak azonban 
PE LEL UE MELTT e Ata 
ban Batman du talál 


A grafika megközelítőleg azonos a már is- 
MAad ELENK ETN SZTN 0) 
gépek dolgoztak, de például - 
GEZA L szú KILL LU) [ATÓ po Mö. 









7 JEL LELET CEL TTTSSET TE 
vereket is, mint például a [EIETELTTŐ 
át- vagy a kötelet. Ez utóbbival egészen 
ben bravúros mozdulatokat vihetünk vég- 
éldául Tarzant játszva el- 
LEE EDE éSáL TT ani 8 


asd 


PET LE TAL ÁLL ETTÉL Le 
nápr ínyencfaátaton rághatják át magukat, 
hiszen az Acclaim legújabb akciójátéká- 
ban a két kiadó-óriás, a Marvel és a 
Valiant képregényeinek összes gaz- 

4 LTE ALLTAL ZH 
meg akarják szerezni a Cosmic 

Cube-ot, egy gépezetet, ami 
A SSE ULT G LEALL E 
valósággá formálni. Ha ez si- 
LIZA AGYA ASZ A ET- 
CE Chrdut Hurt Late Rá ti 
[SLIM TETTETETT 
án alatt vannak eltemetve, ám 
KUTAT ELT 

Ua A2 

La4 
HE 
zák, 
LIL ETL Jd 
130 (31 
i01úTa 
ük a 
Stark 

eg 
dust- 
ries 
Lele 
tele- 
pére, 
hogy 
ellop- 
janak a 
NU LGi Ti 
11-11 öt 


] animáció kétségtelenül gyengébb. U 
akkor a terep sokkal változatosabb 
igen hosszú szintet egytől GÉ 
terei alapján tervezték, A 

nincs hiba: klasszul ötvözti 
grafikákat a néhány digital 
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huszon 


Batman felkeni a 
gazfickókat a képernyőre. 


DELL C-t RG MÉSZ CEZ LEE TA ALLT TTL] 
képünkbe hajítja azokat. 

Választhatjuk hősünknek egyébként Robint 
is, sőt ha nem egyedül fogunk a játéknak, 
akár mindkettőjüket is egyszerre! A stílus 
kedvelőinek pedig biztosan sokat jelent az 
is, hogy az Acclaim egy fantasztikus új com- 
LATSZAT LL UA 


























NALA 


lönleges fúrót. Na persze a két 
mesevilág szuperhősei ezt nem 
LIZA L LE A MELL UJ] 
(9 ELL ELYLTA ZALA TTTS 
tik erejüket, és együtt szállnak 
10112 ARRA 
bed 

A játék elején tehát először is 
MLLE t LT LA VAU NSLLTTAL E (2 
szuperhős közül melyikkel aka- 
[LAT RL Te TELT TELE] 
szokásos mindenkit agyonüt- 
ni/lőni kategóriába tartozik, ám 
a szebbik fajtába. Minden egyes 2D-s sze- 
LYEN E DS LAZA CL 
és a hátterek nagy részét is, így a 20-s áb- 
rázolás ellenére minden egészen reálisnak 
tűnik. A szereplők mozgását ugyanabban az 
immár híressé vált Acclaim Motion Capture 
Studioban digitalizálták, ahol a Batman vi- 
deójáték, vagy az Alien Trilogy introjának 
(LLDLTTTE LESZ TAAUL A A NZATA LT ETT] 
újabb biztosíték, hogy vizuális extrákban 
nem fogunk hiányt szenvedni. A képer- 
nyősceroll teljesen térhatású, az így készült 
klassz terepeken pedig szinte minden tár- 
gyat szét lehet lőni, még a falak is bekor- 
mozódnak a lövedékeinktől. A két hős sze- 
rencsére elég nagy mozgásszabadsággal 
rendelkezik: az ugráláson kívül repülni is 
tudnak, igaz rövid ideig. Jó dolog, hogy az 
ellenséges katonák hullái ottmaradnak, 
ahol összeestek, s akinek van gusztusa 
bizz Eeráy td káte LÁT GT UL LN AZA [31 E] 
a hullák nyomán extrákat találhatunk, így 





A speciális támadás sajnos 
a falakat nem töri át. 


juthatunk például fegyverekhez is, mint pél- 
dául dupla lövedékhez. A két karakternek 
Cd LAATTI MALAC UN 
Kalandjaink a Stark gyártelepen kezdőd- 
nek, de hőseink még a New York-i metróba 
is eljutnak, mialatt a hat jókora szinten át- 
Lt Lett TLAN (TAKES TE LÁT E] 
számíthatunk tehát, ráadásul áthívhatunk 
egy havert is, hiszen Ironman és X-0 akár 
CS A DEAL TETU 


Kiadja: 
Acclaim 











TEKKEN 2 
(PLAYSTATIONI 

Mivel a Tekken 2 túl jó játék ahhoz, 
hogy csak egy ismertetővel átlépjünk fö- 
lötte, íme a néhány közérdeklődésre szá- 
mottartó infó. A speciális mozdulatokat 
azért nem írjuk le, mivel a játék közben 
pauzálva, $ a "command" menüt behívva 
az összes lényegesebbet megtalálhatjuk. 

Az alfőnökök kiválasztása: 
Csak meg kell nyerni a játékot az 
adott főnökhöz tartozó karakterrel, 

Kazuya kiválasztása: 

Miután az összes alfőnök választható, 
nyerjük meg a játékot egy menet el- 
vesztése nélkül! 
Kazuya szmokingban: a Starttal vá- 
lasszuk majd ki. 

Devil/Angel kiválasztása: 
Nyerjük meg a játékot Kazuyával, 

Roger/Alex kiválasztása: 
A harmadik ellenfélnél az utolsó, azaz a 
harmadik kört (Final Round) kevesebb 
mint 59 energiával nyegjik meg. Ha jól 
csináltuk, hallanunk kell egy "Great!" 
felkiáltást, a következő ellenfél pedig 
Alex lesz. Alex, a dinoszaurusz és Ro- 
er, a kenguru közül attól függően sze- 
ektálhatunk, hogy rúgás-, vagy ütés- 
gombbal választjuk ki a karaktert. 


A speckók nagy része . hégn 
kézikönyvben, ám itt van né 
mozdulat: 








Ellis ; 
SNight: LE, L, LH, L, LE, H, E, NÜ 


Eiji § 

Dual Fireball: E, L, LE, E, L, LE, NÜ 
Kayin: 

R.Splash: E, LE, úH, LH, H, E, H, NR 
Rungo 

Big Boot: F, FH, HLH, L, LE, E, NR 
Sofia: 

F.Whip: E, LE, L, H, LH, H, E, H, NÜ 
Mondo va 

F.Spear: E, FE, F, FH, H, E, LE, L, NÜ 
FoFai e; 

Burritos: H, FH, F, FE, E, KÜSNR 

5S.Burritos: NR, KÜ, KR, NÜSE 

B.B.: E, LE, L, H, LH, L, LE, E, KÜRNR 
Duke ve 

A.Tears: E, LE, L, LH, H, E, L, LE, NÜ 
Gaia 

Bicycle Kick: F, FH, H, LH, L, LE, E, 

NÜ 

S.Slashes: F, FH, H, LH, L, LE, E, NR 
Tracy j 

E.Shock: LE, L, LH, L, LE, H, E, NÜ 

I.M.C.: H, E, E, KR:KÜ 3: 

Blood C.: E, LE, L, H, LH, H, E, H, NÜ 
Chaos É 

Shot: E, LE, L, LH, H, E, H, E, KÜSNR 

Pillar: E, LE, L, LH, H, L, LE, E, KÜRNR 

lot: E? LESGSLH, HAt4 ol, LE, 

KUFNR 


D.P.: E, LE/L. LH, H, E, L, LE, KÜRNR 
e: E/ LE, L, LH, H, L, LH, KÜSNR 


§ ( sú 


§ . Uranus 
ET, -CHPÉPHE SS EPER, L,-LEG 
a fi . kombinációt: B, A, Jobt 


Sho 
Vortex: E, LE, L, H, LH, H, E, H, NR 
HK: H, LH, L, LE, E, LE, L, LH, H, 
NÚ:KR 


DOOM 
; (SNES) 
Íme, hogyan szerezzük meg a 
BFG9000-es fegyvert. Vegyünk 
fel egy láncfűrészt és egy géppuskát 
a második szinten, de hagyjuk békén 
az összes shotgunt. Ezután használ- 
juk el az összes töltényt a piszto- 
lyunkhoz, így egy rakétavető lesz 
kiválasztható. Használjuk el a két 
adag hozzá való gránátot, mire elő is 
kerül a BFG9000-es. Van a dolog- 
nak azonban egy "kis" szépség- 
hibája: az új fegyverhez csupán 
egy tár lőszer van mellékelve, így mi- 
után azt kilőttük, puszta kézzel kell 
hadakoznunk... 


RIDGE RACER 
REVOLUTION 
(PLAYSTATIONJ 
Amikor betöltődik a játék, a Gala- 
gánál egyetlen űrhajót se lőjünk 
ki. Így a pálya végén megjelenik egy 
kis tűzijáték, a Secret Bonus felirat- 
tal, ha pedig a játékban az "Others" 
Ke yere megyünk, megválaszthatjuk, 
milyen napszakban akarunk versenyezni, 



















COUNTRY Z (SNES) 
Hozzuk be a Cheat Mode opciót 
a már ismert módon (a lay 
mode képernyőjének az aljára állva 
nyomjunk gyorsan öt le irányt, majd 
azután m 
Ezután üssük be a következő kódot: 
B, A, Jobb, Jobb, A, Bal, A, X . Ezzel 
megnehezítettük a játékot, hi- 
szen eltűnnek a DK hordók. — 
Egy rakás élettel indulhatunk, 
"ha ráállunk az állástöltésnél az Erase 
Game-re, és beadjuk a következő 






ötöt), és álljunk rá. E 
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SKELETON WARRIORS 
(PLAYSTATION 
Bármelyik szinten a Starttal payzál- 
junk, mgjd üssük be: LE, KÖR, NEÉGY- 
ZET, NÉGYZET, FEL, X. Ha továbben- 
gedjük a játékot, hősünk áttetsző 
lesz, ami azt jelzi, hogy innentől 

sérthetetlenek vagyunk. 


KILLER INSTINCT 

(GAMEBOY] 

A kivégzések: 
Jelmagyarázat: előre - E, hátra - H, 
le - É, fel - F, ütés - Ü, rúgás - R. 
Figyelem! Humiliationt csak akkor vihe- 
tünk véghez, ha az első energiacsíkunk- 
kal sikerül az ellenféllel végeznünk! 


1208 4 
Samurai Fatality: H, H, E, EÜ 
Humiliation: E, LE, L, LH, H:R 


Giacius E 
Freeze Fatality: H, LH, EL, LE, EÜ 
Humiliation: E, E, H, R 


Orchid 
Frog Fatality: L, LE, E, H, LH, L, LE, 
ER 


Humiliation: E, LE, L, LH, H, Ü 
SabrelVulf 
Claw Fatality: H-H, H, R 
Humiliation: EE, E, Ü 
Spinal 
Melt Away Fatality:.H, H, H, R 
Humiliation: E, LE, L, ELH, H, R 
TJ.Combo G 
Neck-breaker Fatality: H, H, E, EÜ 
Humiliation: L, LE, É, H, LH, L, LE, 
Chief Thunder 
Axe Fatality: tartsuk lenyomva a H-t 
két másodpercig, H, LH, L, LE, E, Ü 
Humiliation: L, LE, E, H, LH, L, LE, 
ak 
Fulgore 
Gun Fatality: tartsuk lenyomva a H-t 
két másodpercig, H, LH, L, LE, E, R 
Humiliation: H, LH, L, LE, E, Ü 


A pályaválasztó kódok 
A versus képernyőnél tartsuk lenyomva 


. a következő gombokat: 














KONZOLOK, PC, AMIGA 


FelrÜtés - Sabrewulf pályája 
LerÜtés - Jago pályája 

FelrRúgás - Orchid pályája 
Fel:Start - Spinal pályája 
LerStart - Fulgore pályája 
FelrSelect - Chief Thunder pályája 
LesrSelect - TJ Combo pályája 


WARHAWK 

(PLAYSTATION) 
A 96/4-es számunkban lévő kódok saj- 
nos csak a japán verzióhoz voltak jók, 
ám most pótoljuk az elmaradásunkat. 
Örök fegyverek: X, X, KÖR, NÉGY- 
ZET, HÁROMSZÖG, NÉGYZET, X, X. 
9999 Flash Bomb: KÖR, HÁROM- 
SZÖG, HÁROMSZÖG, X, HÁROM- 
SZÖG, KÖR, X, KÖR. " 
Titkos Fegyverek: X, NÉGYZET, 
KÖR, X, X, NÉGYZET, NÉGYZET, HÁ- 
ROMSZÓG. 
Szemtől szemben Kreellel: NÉGYZET, 
KÖR, KÖR, NÉGYZET, HÁROMSZÓG, 
HÁROMSZÖG, KÖR, HÁROMSZÖG. 
Sérthetetlenség és örök fegyver: 
HÁROMSZÖG, . NÉGYZET, . HÁROM- 
SZÖG, NÉGYZET," SZÓKÖZ, KÖR, 
KÖRZKÖR. 


RESIDENT EVIL 
(PLAYSTATION 
Indítsunk új játékot Jillel, majd ami- 
kor". belépünk az ebédlőbe, nyomban 
forduljunk is vissza. Wesker visszaküld 
minket, ánvmi ismét fordul junk meg, és 
próbáljunk azajtón újra kimenni. Ekkor 
Barry megkérdezi, hogy "Csak nem 
máris az inadba szállt a bátorságod?" , 
majd menjünk oda hozzá, s nézzük meg 
a vértócsát. Barry ekkor úgy fog be- 
szélni mint máskor. Ezútáni menjünk az 
öreg órához. Amint odaérünk, átjön a 
zombi a szomszédos szobából, és Jill- 
re támad. Miután Barry megölira zom- 
bit, és káromkodik egyet, menjünk ki 
vele a bejárathoz, s megkapjuk tőle az 
álkulcsot. Ha most elmegyünk Kenneth 
hullájához - ahol eddig-az- imént meg- 
gyilkolt.zombi lakmározott - a hullának 
ezúttal nem lesznek lábai, és nem lesz- 
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al a Tunnel Level 1 
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nek ott a töltények sem, ám ha jók az 
értesüléseink, a játék innentől fog- 
va könnyebb lesz. 


Íme egy kód, amivel a játék alatt 
- a képernyőre kiírva - végig nyo- 
mon követhetjük a dobószázalé- 
kunkat. 

A Todayss mitetalla képernyőn üssük 
be: A, A, A, AJA, B, B B z 


COLLEGE SLAM (SNESJ 
Az alább következő két kódot a 
Today s Match-Up képernyőn adjuk be. 
Mawimum energia: A, Le, A, Jobb. 
A hárompontos dabóképességünk 
feljavítása: V, V, Y, A, A, A. 


GUN GRIFFON (SATURNI 
A következő kódokat azon a képernyőn 
kell beadni, ahola "Press Start" fel- 
irat olvasható. 

Kikapcsolni az automata célzást: 
Bal, Jobb, C, A, Start. 

Növelni az-ellenség erejét: Le, C, 
C, A, Start, 

A radar csak a barátságos célpon- 
tokat mutatja: B. B, B. Le, C, Start. 


THUNDERHAWK 7 
€D-ROMJ 
Pályakódok következnek: 


SOUTH AMERICA: 
1 TNH3GUG77EBDUSBI 
2 - K3HBOVSFEFDO402 
3 - NYHBOV83EFD649A 
4 - OZHNOV3BETD249A 


STEALTH DOLUN: 
1- 6IHPOVV7AGDESEG 
2 - 9FHPOVTRAUDA4BA 
3 - RRHPOVTFAUDM5JI 


PANAMA CANAL: 
1-TFHLOFUFMUCESMG 
2 - UJHHOEKFNIZ2CASTI 
3 - IZSTOEMRM2CM472 





Tunnel Level 3 
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CENTAL AMERICA: 
1 - IJGTOUNNI2AE5IG 
2 - NFGTOUI316AA49A 
3 - OJGYOUMVIÓGAM542 


EASTERN EUROPE: 
1 - AZGYOAPRVAEESTI 
2 - CEGTOE9JVEEA4UI 
3 - 4U685EUJVIEM542 


CANYON: 
1 - G36GS99RRSMESPI 
2 - HNGOS94JROMAÁSUIL 
3 - 2ZRGGAGRUROMM4EG 


GULF 2: 
1-ATHIOVAB6BIDE4SI 
2 - FIHBOVVNOIDA4SI 
3 - HBEHNOVVBÓNDM4U2 
4 - 77HPOVRF6RDI432 


SOUTH CHINA: 
1 - IZGGSINJ3IME33A 
2 - PBEGOSIPU3ZMMÁ5SG 
3.- AUGKSIBB3OMM53I 


ság kól S5OCCER 96 
PLAYSTATION] 

A legkönnyebben ál rúghattok gólt ellen- 
feleteknek, a beálltok a kapusul elé, mi- 
kor ez a védés utáni szokásos" kirúgását 
végzi el. Ebben a TAGNL egy könnyebb 
ugrással és fejeléssel-a labdát oda vág- 
hatjátok, ahol lennie kell: a hálóbal 


MACHIAVELLI: THE 
PRINCE (PC C-ROMJ 
Valaki egyszer azt mondta: "a pénz- 
nek ára Van; méghozzá elég ma- 
as." Hát-meg kell vallani: igaza volt 
$ van is, de ami esetünkben ez azért 
nem ennyire súlyos. Csak kisebb proce- 
derúrán:kell túlesnünk, hogy hozzáfér- 
jünk a világ egyik mozgatójához, a 

pénzhez. A procedúra a következő: 

1. DOGE-á kell választatnunk magunkat. 

DA SÜKET ene VÜLÉENe a ee 
esnokái unkat kinevezni 

ésvtejeneini az adókat, és az ebből 
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származó összes (!) pénzt a hadsereg- 
nek adni, Ezután csak a kör befejezé- 
se marad hátra. 

3. Megjelenik a költségvetési ablak, 
ahol ha minden jól megy, 7000 forint 
a hadseregé. Nyomjuk meg az OK-t, 
majd megjelenik egy üzenet, mely sze- 
rint elveszthetjük a népszerűségünket, 
mert nem költöttük el az összes pén- 
zünket a hadseregre. 

4. Nyomjuk meg a CANCEL-t és fejez- 
zük be a kört. Így a következő körben 
költendő pénzt - minimum 7000 forin- 
tot - nyertünk. 

Ez a trükk annyiszor ismételhető meg, 
ahányszor csak szüség van rá. FIGYEL- 
MEZTETÉS: a túlzott használat ártal- 
mas lehet a játékosszellemre! 


FATAL RACING 
€D-ROMJ 


Játék közben beirogatható kódok: 
cheat cars - SUICYO, MAYTE, 
2X4B523P, TINKLE, LOVEBUN 
destruction mode - DR DEATH 
invulnerability - SUPERMAN 
alternative FR - TOPTUNES 

end seguence - CUP WON 

wide screen - CINEMA 

És végül a felsorolás utolsó tagjaként 
ajánlanám kedves figyelmetekbe a 
FORMULA 1 kódocskát. 


POWER DRIVE 

Passwordök következnek egy a maga 

nemében felejthetetlen játékhoz: 
BLJULCCBMMBBB 1 UDLEMHC 
CBGCSFM8BMBBCIJSO3RMH5S 
DZPBZLHFOBBBZGU4BMHN 
CLJBUCHFOBBCLGZKKMHH 
BUPBOFFFOBBOLUIJYOXMHN 
BODUJBZUOBBFLNCHRMHR 
CGCBNGBU3BBCJBDSKMHJ 


Szeretnétek 6500 credittel és három 
fegyverrel a kezetekben kezdeni a 
harmadik világot? Íme a kód: 
178c9tg4Bn4hscept. 
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É £ ; 4 ja L .g. 
CA GATE OT a tényeteg ameri- mi harc, egy köteléktienáraló repülés, gépekkel foreában az északi és déljíterü:  tásának nehé: Egyik irányítószerv ála / 
SB ENEKEL E - Álletve a különlegesség, óta a légilő- letek közötti ellentétek lángolnak fel újra, lítása maga utádíwgnja amásikkal való fino, 
ten LELET ca Tu LELTE NTS s alakítása, melyben ákét játé-  melynék aláfjarezúttal az északot súlytó" mítástis, tehát gázadáskor emelkedünk, ká— 
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Eddig a EuroFighter volt az egyetlen ilyen kos azonos gépben foglalhelyet. aszály és ebből következő élelmiszerhiány. . nyarban süllyedünk, fordulóban "bepőrög- 
kur program, most itt van a követke- A LEZzü je ULT további különlegessége Észak-Korea dél lerohanását tervezi, elsőd- . hetünk", és így tovább. Ha üzemanyagunk 
ALLE] plz ő hanem már az is, hogy nem csak Hind játéko- leges célja élelmiszerszállítmányok bizto- Ce KELNE SZt ETET TÁ áá a 
(MA AHA évtizedek óta; kat köthetünk össze, hanem a koráb- sítása! Feladatunk az CZ területek se-  kentésével beindíthatjuk a Mala EGGY 
rettegett) légi jármű irányítását bízzal ban B. ggjlbl Let KETTi (Ed 12 ci HL 1Úl i n, (LE ütő -/ 
ELLA Z TELET ET eye JELET [ZUR ETŐ ma 

ter, más nevi Ar if? 
LON ikoptereket, vagy 

AG CET WV elő 































SCOTT JATE TB 
kal fejlettebb lett, így igen moz- 


gékonyak és emiatt] (1 
nyak is, Mivel után / 
sunk ákadozhátyíhem lesz" 


kelj Pr TTL SALA UL A 
ni, fegyverze- 
11 

gut ty Le 
gunk a bázisra 
visszatérve és le- 
szállva feftölt- 
LACAN TA 
hogy Arannak ott 


ugyani 

Hb 

ILL Tatát te 
LOG ET JU LAT LA 

A játékban termé- 
szetesen külde. 
rat a ÁTÁLS 
DLA 11 















fehet a gép hatalmas teste, elrettentő" eszközökbe "ülve" majd össze 

mennyiségű fegi MEL Hl TT ALTTÉ TA b ELET K A pilóták néi sem nélkü- 
szívóssága. A hé DONSE Te ÜZA At ee  e ek út 
CLAY ACT TAETT ÉL LT ACEL GEN ELÜT a LATE BETU AN LL NÉ AL ALA LT STÓ 
moly létszámú gyalogság szállítá- már valós hatások társulnak: tehát ha vala- 
sára is alkalmas - mint azt a játékban ki megsérül, eltűnik, fogságba esik, az 
látni fogjuk. nem vész el örökre, hanem 24 - 48 - 96 óra 









A pilóta ügyességét három 
fokozatban állíthatjuk" 
LL CZ e LU 









ALLEN REL Tt aes TAL at li 
PEST ML EGZ EA A ATA SAUL e 1 atal E e (ELLE 
HEAT FT FLULB 1-8 ELLE É 
színen folynak; Kazahsztánban, mítsunk, A stabil módban gépünk min- 
Észak- -Koreában, ETL ZOLL OTL E ( E MLLTLT LL T T a 
3.€t fet az, testvére, csak az esetleges káros "mellék- 
t 7 fatások" lettek kiszűrve. Természetesen itt 

r ném olyan nehéz a földbe csagódni 

ncs terepkövetés. A realiszti 

[adja visszáah 


[ELTE LTAL TAGLALTA TAR ETT ZTA] det era LIL NI r 
B 















nem tudja, hogy mi vc 
kezet mer emelni ránk. 


e (EENLELÖLE 
SÁ G ILL LTE 
sej ELLA L S 
. cok . folynak. 
Déli UL EBA 


tl ( találja 
rendkívüli, ugyanis lehetőséc 


te LEE ET ELEG ÁUOYTLA LK ÉT 
zeihat résztvevővel), "Szerezd meg a zász zenáll 
tót" harcra (két csapatban, számháborús . Apáche 
szerűen), valamint különyválasztásaink les 

LRUTL Gő [dee zk e egymás 













harminc 

















ELÖL TNÉe S Mindez FESZ (ELÉ ileg kezdeménféthetünk 

/ eredménye 1000 m/perces mivel így plusz GC T UL S TETTE: 1! ezért le- . vagy visszahívhatjuk társunkat a kötelékbe, 

süllyedés is lehet. gépünk szárnyain. [LIST Se E] légílövész". jelezhetjük fegyverkészletünk megcsappaná- 

LT ALT TTL LL LT LA TZ ÜK MEL LN magától választjakia sát, illetve egyszerűen búcsút inthetünk ha- 

szintes sebességet sze- , § célpontokat, CEZ A 
, MLLE ELTE EST Te EV ELKALOLL ELET TÖK [ELL EST E JA GT 

3 ár LETT A ve (LA sunkat 4. lefityűvel "E A játék grafikai megol: 

(4133 ESNE : ) dásai igen itetszető- 

TETT át a gyal CEN ik sek. EI eink 

EA korlópályán moze CI ETL ie STAE Et EL ULÉt 

GT 1) ; LTE LSLUő mozognak; ki-be: 

LUCNTT átkapcsolódik. SZIILELAt IT 


) rűbe kerülhetünk, mélynek. /gyobb. vízszintes; 




















GET áLSáb ha be, tetemeik pe. 

JELL CIKI EL) 

L AIT TÖLE ML NEEE a 

1 MET [ 7. nak, látszanak, 
AES i A grafikaisés a 
(LES ELLÉ 28 hangbeállítások 
kut CN 3 TT e (YO 
egy köteléktárssal KEST bekapcsolhatjuk a 
részt, akinek a szokásos LA LTAL 


LELT S Tan n ET öt) 
igen élethűvé teszi a Hangulatot, 
Ha ehhez hozzávesszük a Natasa rendszer 
ÜT ZSZ E ELNYELTE 
Eeen ZA TAG ALL ELÜN E ET KÜL B 
zavar ülénnyire fokozhatja a harci"drukkot, 
A külső nézetékben sem lesz hiány. Ha"égy 
haverunknak megvan az Apache Longbow, 
COCA ELT AAL NO 
GZ LELT ESA AA TAT ETT OLT TT TT 
ALBA AE kő használhatunk egyszerre, akár kötölékben is: 
széhei, a fegyverrendszérekhez, kell kiválasztanunk. Igei érdekes a helyzet . Mirelézt megunnánk, már itt is lésznek a1$0- 
ETEK TSZ TETEL LT Ea ELT ASN LENE et e AZ TAT KONLLSZT AAAEST MT TVT ALLT 
zán találkoíhtattunk Külön a tégílö- " mível ilyenkor igen magas szintű összmunká-  dászgépek, SZMT Cd AT ala 
vész szerepével, ő általában kima- /railesz szükség. Téermészetésen eznem csak . hetnekmajd, Nem lesz semmi, gyerékekt, 
radt, és a pilótafülkéből láttuk el úgy történhet, hogy élőszóban vagy telefonon 
egy személyben az ő feladatát is. . odaszólunk a havernak, hanem billentyűk se- hind Kiadja: 
Nos, jelen esetben ez nem így van.  gítségével is, a CTRL 4 F1-F10 kombinációk- Digital Integration 
A légilővész a saját, külön : kal. Ezeket használhatjuk a kötelékben repü- (mmeg Ti 
2 fülkéjében foglal MCTTENE LEO JE LJÓ 
LOPC á- Ata természetesen — kétirányú 
— mészétesen Lt LELTE 
ELT ELőÉldE EP etel aa 
tára figyel, mely nációkeném ugyan- 
teljesen eltér a pi- rad 1L 1 er 
(ETC AGETETÓ a pilóta üzen 
berendezéseihez a lövésznek, 
tartozik a sisak- LL LGGá[ Tea 
jába szerelt cél LN MÁLTA 
ZOLL St [610 LANE 
EIA AL 
he nag 
bj TTL ALA 
ft hombák cél- 
[ezges IZAÁtSől Ár éj ól 
nálnunk kell, az előre — kező célpont irányát vé: 
irányuló infravörös kamera, [ZT ULT AN 1] 
a fényerősítő hérendezéssel kié vagy földi célokat választhat, vagy 
[MAAA ETL MAL ek TA LA e ÜT ET AZ LETt 
gatható gépágyú főlé szerelt optika, melykü- . nem hasealó a helyzet, főlega közös manő- 
főnösen alkalmas Aa fegygérrendszerek veze- "wereket adhatjuk meg ("Térj.ki jobbra, én 


utasításokat adhatjuk ki, 

ALLT a 18 
kő bókkal (attól függően, hogy 

az egyik kerekünk ér le nagy sebességgel, társunk emberi /Wagy számi- 

METJ AK TTL LAT EATTT 86 LAT TTL EK 198 

MTE e EL AAAON 118 

dalra mózog a Gép leszálláskor, Ha egyik" 

motorunkat kilőnék, próbáljunk minél na- 







































harminc 
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títottak. Csak egyetlen módon lehet vé 
a betolakodókat: ha sikerül likvidálni az 
összeset, és főként a szaporodásukat bizto- 
KG AZAL NT LN áh L Li 
CE MOL TT OROT A e ZT JG ULT ULT ő 
LYLE TEIL TTL ÜL AS RÜLET LA 
PILLA EZT NEZESE LELT 
áll. A Doom rajongók tehát ismét előkészít- 
MAT LÁNYT GAZ LT AV TA 
zetüket, hiszen az Alien Trilogy egy újabb 


AZ AC 
9 rSY et [01 1 
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KELOTT pél- 
ő ( ETRGNRUL 
második 










teljesen 3D-ben játszódó, első számú ÉS 





részé- 

perspektívából látható akciójáték. ben 
[3 kV 

SZTN CEL ELTELT ESZELT ETTEK LEILE 
CLA LTO LT LT ALTE ELST LTE VÉ: Pá nai 
séssel a konzolos változatok után látott 44 , ES páncé- 
napvilágot, mivel legjobb tudomásom sze- fosok áll- 
rint programozástechnikailay a PlayS d nak, az 
és a PC elég közel áll egymáshoz. Ma iETTTT 4 
hajóján 

7 meg 












fd ugyanazt az 
Ce öSLT tel 
hetjük fel, amire 
LETTEL S A] 
csodálkoztak rá. Aztán ott 

KELET MEL 

CALL 2 
egnagyobb (vagy 
ESTE 
[UTAL ESTE 
[TEST CI LIL OTő 
atunk. Kezdetben 

még csak a ki- 

Di jbethi áj 
bálnak az ar- 
MALE LL UTŐ 

aztán jönnek a 
tojások, meg a kifejlett példá- 

LU LLNSLEST UL ESTE L8 (28 

., reg: meg a kutyaszerű idegenekkel 
is. A pályák végén persze a királynők 
várnak ránk, ezeknél különösképp nem árt, 
ha alaposan fel vagyunk fegyverkezve. 


EZALATT TS MLLE LALI ET A! 
ges újítást mutatna fel, ám erről szé. 
gyakorlatilag 1009-ig megegyezíksá 
USN GEL LL ee 1 AL TRY AT] 
csodálatos intróval indul amint méi 
nek hőseink a planétára, tehát ug 3 
történet, ugyanazok a pályák, ugyanazok aa 
fegyverek, s ugyanazok a hangulatos zené 
szólnak közvetlenül a CD-ről. 
LELKETLEN ZS LU EL 
A klasszul kidolgozott 30-s helyszíneken 
például Ripley ezúttal kicsit szaporábban 























LÜL d 
kódok. Ennek k 
CECIL a j 
tés miatt a programozók ii hl LL UtLó 
(adta 
a 

A játékban a világhírű film mindhárom epi- 
zódjának a helyszíneit be kell járnunk, min- 
denhol a terep megtisztítása a feladat. Ez a 
3D-s terep rendkívül szépen kimunkált, 
szinte már valóban ismerősnek tűnik. A par- 





lépked - vagyis a kamera gyorsabban van 
hullámoztatva - így az effektus most jobban 
(AZA AKT ATA KEY T HÁLT 
loglásra. További eltérés, hogy hősünk - 
bár elég furcsa hangon - gyakran fűz kom- 
mentárokat a cselekedeteihez. Ha például 
d Lent ALTE E tát EÜ ate 
LESTAT ETET TT GAME AK) 
tűzharcokban egy-egy idegent  szét- 
[STT LK ELNEZEST án KUT LUN (ALT 
LÜL CtANL Th áe 728 Cl NGYZTU Ld ő 
16 újdonság még, hogy ezúttal nincsenek 


A fegyvereink a kezdeti pisztolyon kívül le- 
RU eki ae TM LN Ü ZAL TELE (ZT 
van a gránátvető is), lángszóró, vagy gép- 
EG NAT TA AE LELETET 
KEEGYZAZ US LAT ELEK E MELETT 
gyakran titkos folyosókon hevernek. A tit- 
LOSE ELT KAIN ZETT ET ET B 
Er UL TUL Á LG tet UL LL CSO TAT TÓ 
könnyen felfedezhetőek, az átjárókat pedig 
MATT L EE Á a LELNE TT 
reken kívül találhatunk még elsősegélycso- 


















AL EVT VAN ő 
ESOROZATBAN MERÜL KI! 





magokat, védőruhákat, adrenalin injekciót, 
CIUUEIL ZTA KATA 
KILL JN LELET NLG CAÉT 
hez szükségesek. Az idegeneken kívül 
ILC OTS A LN EL AL ÜLT 108 
LU SZU AL SS ELVE LAKTA OTA 
idegeneket élve akarják elszállítani, hogy 
biológiai fegyverként használják őket. 

LEKI AUT B 
nyolultsága 
DENEM Lt Te 
tyák keresésé- 
"1 ből, kapcsolók 
átállításából 
és a kijáratok 
(CETEK N 
NOKRE 
az egyik leg- 
IL AKEK (UNA 
(ELK HL] 
követői között. A grafika szép és gyors, a 
hangok betaláltak, az akció izgalmas, s 
ennél több tulajdonképpen nem is kell. 








Pc 

,- 
Már jó pár év telt el azófa 
hogy áz Electrónic JA: 
elindította e poptáátáksare 
zataít. Igaz, fociban, akad 
egy-két cég; amely a" sar- " 
kukban"theg, kosárlabdában - 
és "jégkorongban sázohban 
teljesen egyeduralkodókíak a 
számítanak; Azt-pedig most ; 
már lassan megszokhattuk, hogyaz év 
vége félé közeledve sorban jelenik meg 
e három remek játék újabb, szebb és 
tökéletésebbváltozata. S hogy a"96- 


os év sem lazsálással telt az EOA " 


. Stzzzáőéá 
1 90 ? 
I. — Máza; táján, arra. az első biz 
4 az NHL $oroh következő vált 
ns y te 


.meg- 
B 


1" a csapatokról, tá- " 
rolt" anfórmációk. 


e SZÓ! 


"mind 47 maxintálió. 
alárdk ús szó- 


4 


részünk, A leglátványosabb 
fejlődés.d grafikában tör- 
tént. "A rajz annyira részl 


tes, hogy a jáfékosok meccs" 


közben szinte felismerhetők 
az arcukról. S-ha egy kicsit 
— várakozunk, akár 
egy pislogást vagy fintört 
is felfedezhetünk e harc- 
edzett arcokon. Igaz ezt 
csak lassítás "közben tudjuk" 
igazán élvezni , hiszena meccs 


BD SRORIAVAPXX IA 


"után ki terém jelehténi,-fe- 
lejthetetlen élményben" lesz. 


álaty "Kinek van "arra idez 


je, hogy teljes képernyőrerna-. 
gyítva bámulja a jobbhátvéd 
szemeit. 
A játék-ggyébként hihe- 
tetlenül gyor$; méltó d jég- 
kororig száguldásához. Egy-egy erősebb. 


Tövésnél a korongból csak egy csíkot lá- 


tunk" S e sebegség mellett 
is fantasztikusan kidolgozott 
a játékosók rájza, animálása. 
A lövések; esések, a kapus 
vetődései mind megátlnák he- 
lyüket a TV képernyőjén is. 


sw 
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ís . jelenti, 
leggyengébb: fokozatban" is, 
egy-egy : jobb ellenféllel ,. 
ae Kegyetlenül nez 
éz gólokat elérni. Sze- 

, .rencsére" a játékosokat cserélgetve 
olyanzerős csapatot hozhatünk össze 
magunknak, amilyet fő B; 
akarunk. Igy pe- 
dig-a kezdet sem 
annyira nehéz. ; 

Érdekes újdonság, / 
hogy most már nem 7 


7 98€ ör. 
7 csak modemen, Hanethálózaton keresz: 
tülis összemérhetjük erőnket ismerőse- 
inkkel..§ ez a dolog hem csak barát: 
gos meccseken, hanem a ba súgok, 
rájátszások esetén is működi 2 


/ § 


oj 
bébíő; hogy egy asztali. 


72 gendő aprogram fi 
LAT eset ől 


g § 
i aló tőben, folyam. 
tös. animációként csodál- 
mm bátjuk végig az — : 
É KET [ere Kát É 
szóval lesa , kalap- 

at rt electronic? mi 
; amozór 2 


s lesz az 
: Fogalmam , . sincs, 
TEL AT "hól "lehet" ezen d 
p főkéletesíteni, deú Szerző 
c iztosar kitalálnak válaráít, . , 


egváltozátosabb 


lövések, 
ek bi 


szer 
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Mario Andretti neve nem valószínű hogy sokat 
mond bárkinek is Magyarországon, hiszen az 
Indy Car versenyek sztárjáról van szó, ez pedig 
ugyebár kifejezetten amerikai sportág. A ne- 
vével fémjelzett PlayStation játék után azon- 
ban talán majd hazánkban is növekszik a nép- 
szerűsége. Az EA Sports keze munkája 


alán túl gyorsan 
érkeztem ebbe a kanyarba. 


meglátszik a játékon, legalábbis ami a tálalást 
illeti. Nem hiányoznak a versenyeket felkonfe- 
ráló kommentátorok, a nagyfelbontású menük- 
ben pedig csak úgy mellékesen eredeti video- 
felvételek peregnek. 
o 

A játék különlegessége, hogy kétféle ver- 
senytípuson is indulhatunk: az Indy 
versenyautókon kívül beülhetünk szabványko- 
csikba is, az úgynevezett Stock Carokba. 


A Core az év végére jól belehúzott. Nem 
elég, hogy itt van a fantasztikus Tomb 
LENN LLMLT TAL Ld CTL 
rangozott Blam! Machinehead is. 
Saját perspektívából játszódó futuriszti- 
LELNE KYLE Ó 
(CLT TELLETT ALOL AL ÚT 2É 
jóformán egyik sem volt nagy durranás. A 
Blam! Machinehead ezzel szemben mond- 
hatni egy kis bemutatót 
tele at ALTE ULT] 
3D-s lehetősé- a 


geiről, s. 


o 
Ajátékey , 8 2 A: 


ritka szép . 
Silicon int 


KZT 
Ka! 


E F 


két típu- 

sú kocsival 

eredeti  piló- 

ták ellen indul- 

hatunk, s természetesen eredeti pályákon, 
amikből így összesen 16-ot számolhatunk meg. 

A 30-s grafika mondjuk nem egy Ridge Racer, 
a poligonok nincsenek árnyalva, s minden te- 
reptárgy túlságosan "vektoros". 

A grafika mesterkéltségét az irányítás kéz- 
hezállósága ellensúlyozza. A kocsik elég nehe- 
zen, még teljes sebességnél sem csúsznak 
meg. Más a helyzet azonban, ha már kopottak 
a gumik. Ilyenkor a valósághoz hasonlóan elég 
kiszámíthatatlan a kocsik viselkedése, nehe- 
Zen tudunk uralkodni fölöttük. És itt lép be a 
box kiemelt szerepe. Más játékoktól 


ALA aT SS ád e ea TET TETU Ta 
(CAT TART AAA LSAT SÉT TEN 
A vírus mint kiderül, mesterséges ere- 
LELUNET LT LAZA TAL ZA VÉLE ő 
[ULNE OEC EL ANLLT LTEeZ E 
dítsuk a világot ezt az egészet kiötlő 
LE ETEL RÜLET AES EGT UT 88 
itől. A játékban egy doktornőt fogunk 
irányítani, aki mint az az introban látha- 
tó, nem egészen önszántából ült arra 
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I ee 


a lebegő harcijárgányra, amivel a kül- 
detéseknek neki kell fognia. 


a Remekül kidolgozott 3D-s terepek felett 


száguldozhatunk, víruslepte összedőlt há- 
EOLORLLELT UL LT T LETT E 

tunk. Eközben különfé- 

le mutáns pókok, 

zombik, egy rakás 
MENTAL AE 
k — próbálnak 
MA E1 E 
tani. Grafikai- 
lag külön 
(du ET éa 
méltók a 
fényeffek- 
tusok. Az ut- 
pt Ltd 
LA LTE 
nak, az erős fé- 
La ST Lá Ti 


TT Fa Ti 
ZTA (sás 5 


eltérően ez most nem csak dísznek, vagy egy 
extra opciónak van, hanem nélkülözhetetlen 
kellék. A verseny közben ugyanis óhatatlanul 
tankolnunk kell, a benzinből nem futja egy 
teljes menetre. Taktikázni tudunk viszont a gu- 
micserékkel, ugyanis a depóutcába behajtva 
már előre leadhatjuk a szerelőknek, hogy mit 
akarunk és mit nem. Gumicsere nélkül lerövi- 
díthetjük a boxban eltöltött időt, de ezzel per- 
sze óriási kockázatot vállalunk, hiszen a kocsi 
úgy fog csúszkálni a futam végére, mintha 
jégen mennénk. 

A taktikázós játékmeneten kívül még egy nagy 





bevilágítják a környéket, hanem gyakran 
NLG GT LTAL TATE TAL] 
LDETA ZO NEL LELEM RL TA 
szinte minden szétlőhető, a tűzek 
pl TEAT ALA Tá 11 ti 
világítanak, lobognak, aztán el- 
halnak. Hasonló effektusokat 
[L.L UL] YA ESEL ae 
ban láthattunk. A lángszórónk is 
például annyira profi, hogy még 





CAN LEA GAEL TES 
tott égő benzincseppek a földre hullanak. 
A hangeffektek hatalmas löke- 
tet adnak a hangulatnak: szka- 
fanderes rohangáló emberkék kiabálnak 











PLAYSTATION 


erőssége van a játéknak: osz- 
tott képernyővel ketten is lehet 
egymás ellen játszani, sőt két 
gépet linkelve, akár né- 
gyen is. 


A készítők egyértelműen já- 
téktermi hangulatot pró- 
báltak biztosítani, s bár mérföld- 

kőnek nem lehet nevezni az Andretti 
Racinget, egy biztos: el lehet lenni vele. 


RT d 
ELLA TNCISUT EoA 
EKZEK KE GÖN 


nekünk, idegesítően fütyülnek a felénk 
közeledő bombák, a későbbi szinten meg 
ELITE CET TELEL ET TT AA 


4 i 
A játék lényege végül is egyszerű, ám azt 
[SZTN ETET TK ACÉLT LE 
LLECTTAT TT ETEL ITTEN e LAST TU TT 28 (1) 
gyűjtenünk, amiket aztán el kell vinnünk 
a hozzájuk tartozó ajtókhoz, gépekhez. 
Igazi, gyors 30-s akcióban lehet tehát ré- 
szünk szuper grafikával - magyarul vétek 
LEUL TB 


PLAY ST A TEEMENE 








Ig 
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PLAYSTATION 


LANE t át KATA Tatát e 
pet két szenzációsnak tűnő 3D-s akció- 
játékával, ám a kiadási időpontokat 
aztán tologatni kezdte. A két játék a 
Viper és a Tunnel Bi, melyekből ez 
utóbbi végre megérkezett. A program- 
ban egy közeljövőbeli korrupt, rothadó 


A reaktor megsemmisítés 
megkezdődött a visszaszámlálás. 





d zá de ál 


társadalom 
LELET 
le, ahol egy 
GILACTOT ÁLCA] 
UKAGIL LL E 
méghozzá egy 
hatalmas ere- 
je 
(ETL TT 3 Ata 
emberiséget 
[12 ellá (ia 
MELYET LÉT E 
dorta ez az 
őrült, itt az 
(LE CU ETŐ 
ULT" LA 
" kedjünk. EI 
LEE] 
"a fegyvert, ám ehhez persze a közelébe 
. kell férkőzni. Az ellenség és közöttünk 
KELL KLLTTS CI UE EE 
"  tatlan B1-es alagút, 


A játékban egy lebegi 
. hetünk be, ezzel kell 


hl 


tig. A jármű irányítása szerencsé- 
re abszolút kényelmes, oldalazhatunk 
vele, jól gyorsul, és a hátrálás sem 
LG NGC LM SÜLT CI 111 48128 
zető út persze nem egyenes: az alagút 
sok helyen elágazik, egyes része- 
ket pedig jókora ilipajtók 











DELLA ELÉ 
MeDSLá EE 


nak minket megállítani, amikkel ha si- 
keresen kívánjuk felvenni a harcot, 
LEE AAL ta ESA CE KIKEL 
verzetünket. Kezdetben csupán egy 
szimpla gépágyúval indulunk, de későb 
ennek megsokszorozhatjuk a tűzerejét, 
(LT 1 EL KA ET EL TULL L 
(SSL TATA e EL CT a 


robbanásoknál repeszek 
hullanak szerteszét. 
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tünk. A fegyverek kisebb lá- 
dákban rejtőznek, ezek szétrob- 
bantása tehát feltétlenül ajánlatos. Ne 
nagyon lőjünk viszont a sugárveszélyes 
ládákra, ha ugyanis ezeket felrobbant- 
juk, utána sugárfertőzött lesz az egész 
környék. 

A játékmenet mint láthat egyszerűnek 
mondható. A kijárat megkeresésén kí- 
MT TT Gee GE 
robbantanunk, $ a pályák sem túl bo- 
nyolultak. Ha azonban valaki még- 
is úgy érzi, hogy eltévedt, nem kell 
ELSÜLT 
LL 11) 
CEST Ta (a 
CILILGELT TET 
bejön a már 
[CAN 
térképe. Ezen 
[1] csak, 
hogy a saját 
[NFAHLOL CT 
láthatjuk (há- 


romszöggel jelölve) , hanem azokat a 
dolgokat is, amiket még meg kell ke- 
resnünk. Pirossal vannak az elsődle- 
ges, sárgával a másodlagos, zölddel 
per ELT ÉSZTa e) TATE E [28 
lölések formája lehet célkereszt, ami 
elpusztítandó célpontot jelképez; nyíl, 
ezeken a helyeken csak át kell haladni; 
LOLA E 
vehető tárgyat 
ALLÉL B 
[LIL őt Ti 
vörös X-szel 
f ILL 1 LEN [ 211 Ó 
ám ezt csak 
akkor közelít- 
sük meg, ha 
már az elsőd- 
leges, és má- 
sodlagos fel- 
adatokat tel- 
jesítettük. 
bei 

pál éii ie 
tőségű Neon 
[LEUL [LSYái 
munkát végzett. 
A játék grafikája - a képeinken mond- 
juk valószínűleg nem annyira látszik - 
GES (A TE ÉUTEL L ETT EGT EÜ ő 
gyors. A Goraud shaded poli- 
gonok, és a csodás fényef- 
fektek megtették CGI GEit 
kat, egyáltalán nem azt érezzük, hogy 
Mijaz Tat GENE Ge 
nénk. Koszos utcákon tankcsapdákat 
LE TZORN LG r ÜL ÉTLÁ ETT El 
sorok fénnyel borítják be a terepet. 
























Ráadásul nem csak a lámpákfényei va- 
nak tökéletes effektussal ábrázolva, 
ugyanúgy megtörik a "kamera" len- 
cséjén a robbanások, vagy a mellet- 
LÜL ETT ELT EZT NK EL EL ALL 
is. A maximálisan megrajzolt és az em- 
ALT TETOVA TNM AT VK] 
zseniális fényeffektekkel párosulva 
ALT EYA TT KAZE TA LIL ELŐ 
A zenék pedig akár egy mozifilm zené- 
MÁSÉ TETTEL LÁT SE 
ritka játékok közé tartozik, ahol egyál- 
talán nem is figyelünk - az amúgy nem 













































ngeffektekte, hiszen a Ters 
beütésű Z8nék 1009--osag 
k a harcikedvet. A játék két 
ül az egyik legszebb 3D-s ak: 
ciójáték PlayStationre, ám úgy érzem 
azértégy kissé bonyolultabb, és válto- 
zatosabb feladatokat kellett volna 
hozzá kitalálni. 


Érdemes a lámpák fény- 
effektusát szemügyre venni. [ 


E 
111! 
bizti 
ségti 
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A Yavarun bolygón ősidők óta négy faj 
élt: a ThaRoon, az Obblinox, az Eaggra 
és a ShamaLi. Minden fajnak vannak sa- 
játos tulajdonságai és képességei, vala- 
mint természetesen saját történelmük 
révén egyéni céljaikért szállnak harcba. 
A ThaRoon a Birodalom jelenlegi veze- 
tője, természetesen célja a többiek le- 
igázása. Az Obblinox a jelenlegi elit ka- 
tonaság, ezért nem áll messze a hata- 
lom átvételétől. Az Eaggra faj növény- 
szerű, rabszolgaságra kényszerített 
egyedekből áll, akik nagyszerű építke- 
zők, de harcban csak számbeli fölé- 
nyükre számíthatnak. Az utolsó faj a 
ShamaLi, amely a fajok harmóniájára 
törekszik, alapjában véve a békés meg- 
oldásokat preferálná, és igen járatos a 
mágiában. Alapjában véve mindegyik faj 
hasonló egységeket, katonákat, munká- 

p ban azoknak általá- 


ú Esz 


Küzdelem egy 
JA sivatagi oázisért. 


harminc 


ségben. Végül kiképezhetünk varázslókat 
is, a fajtól függően változó varázslatok- 
kal. A két szintű mágus egyre magasabb 
szintű varázslatokat képes alkalmazni 
Ha valamelyik megtanul egy varázslatot, 
utána mindig tudja használni, és azt 
mindenki megtanulhatja. Természetesen 
a varázslatok fajtája a fajra jellemző, 
tehát a ThaRRoonoknál elég kiterjedt 
harci varázsokkal, az  Obblinoxoknál 


szintén harci és pusztító mágiával, az 
Eaggra fajnál a természetet segítségül 
hívó és azt helyreállító varázsokkal, a 
ShamaLinél pedig főleg békés, gyógyító 
és "látó" varázsokkal találkozunk, 


[1 UIDEGATCEID € VEMDZZEK 


Ő nem ellenfél, hanem akár csapat- 
társnak is választható varánuszgyik. 


gatása és harcba 
hasonlatos technikával folyik. 
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hatunk el (nem árt ezért minden szint 
teljesítése előtt állást menteni, mert 
lehet, hogy az utolsó pillanatban kikép- 
zett és a következő pályára átvitt se- 
reg lesz a siker kulcsa). Játék közben 
a képernyőn megjelenő ábrák elég egy- 
értelműek, legfelül a klán vezetőjének 
neve és ereje látható, mellette az "Inf- 
luence Flag Meter", amely pénzráfordí- 
tással (1000 pénzért 1000 pont), néhány 
hős felvételével és győzelmekkel növel- 
hető, és a kutatás, valamint az egysé- 
gek elvesztése csökkenti azt. Alatta a 
pénzmennyiség, térkép (melyen ugye a 
lopakodó egységek egy része nem lát- 


PC 


szik), a megkezdett munkák és a kocs- 
mában tartózkodó emberek ikonja, majd 
a kiválasztott egység adatai (rajza, hor- 
dozott tárgyai, egészsége és varázsere- 
je - ami lassan újratermelődik - , vala- 
mint bio-kiegészítései - amelyik megvan, 
azt fehér keret veszi körül). 


Az egységeket a következő jellem- 
zők írják le: egészség, lopakodás (Mas- 
ked - a térképen nem látszik, Disguised 
- sajátként jelenik meg, de ellenségként 
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látszik a térképen, Hidden - a térképen 
nem, a valóságban átlátszóan jelenik meg, 
Invisible - egyáltalán nem jelenik meg; 
saját egységeink körül sorra piros, sárga, 
kékeszöld és fehér háromszögek . jelzik 
ezt a képességet), látótávolság, sebesítés 
(az egység portréja alatt jelenik meg), 
támadási távolság, tűzgyorsaság, teherbí- 
rás (munkásoknál kettő, egyébként ált. 
ban egy egység), valamint a bio-kiegészi- 
tések, melyek az erőt (teherbírás), lopa- 
kodást, látást (minden lopakodó egység 
látható az egység látótávolságán belül), 
gyorsaságot és ellenállást (pajzs és lassú 
gyógyulás) növelik. 


(Saga 


V 


A kutatásról annyit, tat csak azok az 
egységek kutathatnak, akik valamilyen ki- 
képzést kaptak egy épületben, és csak 
ott, ahol azt a kiképzést kapta (értelem- 


szerűen így más kutatási 
területeket jelölhetünk ki). 
A kutatás általában törté- 
nik, nem valamit kutatnak, 
hanem az általános mű- 
veltséget növelik, ami- 
ból lassan kisül néhány 
találmány. A kutatás ára 
fajtól és kutatási hely- 
tól függően 5000-6000 
"Influence" pont (4000 a 
kutatás kezdetén levonódik, 
a többi folyamatosan), Ha 
ez az érték maximumon, 
tehát 5000-en áll, a klán 
vezetője képes előcsalni a "battle cry" 
nevű diadalordítást, amikor a még to- 
vábbfejleszthető 
újult erővel harc. 
gyógyui j 


ségek és a hősök ! 
ak, sebeik kicsit be- p 


E- d 
A-riR 


RÁ cs 
4) zt N-2D 


járható, de a támadónak igen 
nagy sérüléseket okoz. 
Hi utak, hidak, aknák: az egységek 
mozgását gyorsítják, vízen átkelést 
tesznek lehetővé, illetve az ellenség 
számára láthatatlan kellemetlenséget 
jelentenek, 


u csapatszállító autó: maximum 
négy egységet szállíthatnak, de legalább 
egy kell a vezetéséhez. 

HI harci csónak: mint az autó, ez is 
négy egységet szállíthat, Kis hatótávol- 
ságú gyorstüzelő gépágyúja van. 

u csatahajó: mint a csónak, de nagy- 
távú rakétával felszerelve, erősebb 
céllal. 


Meghatódottság Ill ci 
nem olvasható 
le az őslény- 
szerű alak 
képéről, pedig 
éppen kitün- 
tetést vesz át. 








1998 Detroit. A város utcáin 
egy veszedelmes "dögvész" 
pusztít: a külváros könnyen 
befolyásolható bandáit egy új 
BLACI UI EI CIL LECC B 
Tagjait, a sectoidokat 
csupán egy cél vezérli: el- 
NESZ E UTÖG YE: SAH TÓT 1 TÓ 
társadalmat. A rendőrség 
gyakorlatilag megsemmisült, 
már csak kisebb katonai cso- 
portok állnak ellen. A sectoi- 
[UT RULEZ GEES KIT ő 
imádnak, amit ők Deck né- 
KELL ULT ALTE MET VT 
csoda ez a Deck, ennek a kiderítése lesz a 
feladatunk Ted Irvine, a magányos 
helikopterpilóta bőrébe bújva. Ted kezdet- 
[ANAL EKOT IL ELTETT ET 
LILLE ta MG Te eTO L-T TS 
LL LSJOLTEZ ZOLL ELL TM METE! 
sectoidok által megszállt raktárnál teljes 
kihaltság fogadja. 


"Semmi sem tud erre az élményre felkés 
szíteni..."- hangzik a Virgin reklámszáves 
ge, és miután teszteltem a játékot, nagys 
részt igazat kell hogy adjak neki, A Full 
UNIT EA ETT ELL KEL ő 
ILL ELT TA EALER] 
CELL LL L TETEL EE 
ELO ELÉ L ÜL ALNEON 
nagy része lövöldözésekből áll, ám ezek 
UILOCEL ELT EGET TT TET 
LISZT NE e LETE KELT ÜT 
hanem blue box megoldással, vagyis az el- 
ELT ee e Era aa 
LLOTLL ETET AÉ UEZT ST LETE 
nem túl bíztató, ám a Cryo remek munkát 
MIT tt HGY a ANETTE TELT ő 
nek el a háttértől, sőt... Ennek a megol- 
dásnak köszönhetően a már megtisztított 
terep - tárgyak után kutatva - újra végigjár- 
ható, magyarul a program akció- és ka- 
landjáték egyben, A játék készítésében 
több mint száz ember vett részt, két órá- 


Egy kis eső persze nem 
szakítja félbe a bulit. 


A sectoidoknak úgy tűnik nem 
volt kedvük liftezni. 





Ted munkához lát. 


nyi videó: 
anyag letta3 
MECSELET 
colva, nem 
szólva a renge- 
teg komputer 
tet EECTő 
[att ALSAL] 
speciális effek- 
tusokról. A tö- 
LEIR CSSEL OTTÓ 
LL ELAa 
a készítők fan- 
tasztikus 
ötleteket 
ML AáaT 
be. Ilyen pél- 
dául, hogy az 
"elágazások- 
pud Ét 
[ASK a 
LULU LRNE LTE LA 
azaz egy-egy 
e OALLUU LE 
tornak, vagy 
egy ide-oda né- 
LL SZTTT 
[LU SZT 
LE GIZK EZT ET ELETTEL KUT Ét 
akció. A másik dolog, ami eléggé megle- 
[ALL erez LT ATA TAT Tel 
ra is gondoltak, hogy Ted mindig az éppen 
használatban lé- 
VR Lá 
rongassa, vagyis 
egy-egy ilyen je- 
lenetet akár 
négyszer-ötször 
is felvettek. 

báj eki 
[ETL LL Tee 
rű: a lövöldözésen 
LANTTTEET tis lá] 
LIL ETUL ÉSÉT 7 
menüt, itt a SYS- 
Ld EKET TA 
save  opciókhoz 
jutunk, a CONT- 
[11 RK TETEL 11 11 
bokkal újrajátsz- 
hatjuk vagy át- 
ugorhatjuk az ak- 
tuális jelenetet, 
az INVENTORY-val 
PE L MAC ET 
MUST ELLÁLL§ 
LGA ORZI NT LU 
tunk. Az inven- 
UL HUTA 
FGL TALL ET 
ELLE Lg Et 
LÜL NSLET Lát] 
kezdőbetűiket le- 
ütve is elérhet- 
jük. Most pedig 
Liz Gát Ég) 
ÁL A 


Kate eleinte Tedet is 
sectoidnak nézi. 


kate céllövőtudománya § 
Ted arcára van "írva". 


árra t Mát 1 
GUESS 11 ő 


ELIGYA TÓ KA 

toid érkezik, akil 1 
tán likvidáltunk, ] 
ELL AM 3 ÖL gy 
[ILLAT 
LIS LOLA 1 ő 
LEO L E TáK JG As 
LAST TÉL ÉSA 
ETTOL ESZELT 1118 
Hamar észre wegznek § 
LULLCL ANT LL 
dik az első jelentősebb 
LÜL ETO NEL EATé-, LL 
MSZT Lá jé 3 
LIZZY TAL 
CEE 


ILUL KT  ÜL 

(TAL NALGE Li 

OTA ÜL 11) 

EE EEL TELL 1 
CÉLUL A 

gítségével. Végezzüi 

gránátot használj 

ket leütik, s hamarosa 

ULSZ t 

(ESCA CAGE ál 24 / 

álló lázadó kezéből afegy 
bizonyítjuk, hagy azonos oldalon állunk. 
Az egyik lázadó, Cars elvezeti hősünket 
pihenni, siközben elmondja, hogy alázadók 
sectoidok vezetőjét, Ysselt akarják 
likvidálni. Ted ezután elégffurcsákat álmo- 
dik egy autóbalesetről. Reggel a sectoidok 
ébresztik, A folyosó végén találhatunk rob- 


a 
4 b úskek egy papírt találhatunk egy bízo- 
E; 













egy gázálarc fek- 
persze vegyük fel. Balra, Morgan 


PLZ GT ATZLT EL NÚ[8 

GAL EL KANE TTL TÁ TT LTE Te 
FV LL ALAN LETE ETT EZ ÜK 
tókat tudjuk nyitni. A kódos ajtó utáni elgá- 


- § zosított folyosónál használjuk a gázálarcot, 
ö- § majd a folyosó végi szobában lépjünk kap- 


ELTE ELL ILTOKA TSZ ELL MELL 
tudtuk a kódot az ajtóhoz, menjünk vissza, 
és üssük be. A sötét folyosón használjuk a 
PelaAETL ELLENE GET ELSÜL 
felfelé vezető utat, s amikor megpróbáljuk 
LELT TRE TAKE ART EG ÜL EZAZ TZZÁ Ül 
LELT TZLA KA RA EL TITLE TT RET TTL OTT 
miután átkutat minket, megnyugszik, s segít 
ELL e AZT ELT LETETT KA ZTE 
BEAC LL EZ TE ELET LITTLE LA 




















LELNE A TELET LÉ ÜLT EULTAN 
aki azonban átállt a sectoidok oldalára, 
majd folytatódik Ted álma. Ezúttal a gye- 
rekkoráról álmodik, majd egy idegen gép- 
ről, ami behálózza őt. Miután hősünk feléb- 
LELNE ETTE EL SÉTÁLT ET 
pisztolyt, s láss csodát: Ted az akara- 
terejével vonzza magához a fegy- 
KN ee] egy kapcsolótáblás ajtó- 

hoz érünk, ezt próbáljuk kinyitni. Nem fog 
menni, tehát induljunk el a másik irányba. 
Az egyik folyosón hordók állják el az utat, 
LELET EN LR ETEL HELL LL 










tivi 


Tednek még az átvezetőjeleneteknél is 
mindig az aktuális fegyver van a kezében. 


(LR LATTA LT ACL TE] 
egy kis ládát találhatunk a földön. A ládától 
balra egy talit egy vakító-diszket, és 
ehetjük el. A kulccsal nyis- 
amiből a kapcsolótábla kód- 
A papírt használjuk a táblán, s 
CALL RTL e LL ÉT T N-t 
men áthaladva egy köteles horgot találha- 
ILL ÉLETTEL SK OLE 
helyen Ted felnéz a plafonra, ott haszná 

a horgot. Fent a már látott lánnyal 







összes sectoidot ránk uszítja. A 
LELT TTL GEL LEÜL ÉLT 


LESZEL LEALL CAK ő 


geztünk, egy kamion tör be az épületbe, ez- 
kere NA ÜT LT 
LGA E ATT THAT UA 

1 


A lázadók bázisán Ísmét továbbálmodik 
Ted, s regyél ismét a sectoidok támadására 
kell ébrednie; Harc közben kiderül, hogy 
Ted ölni issképes a pszichotikus 
energiájával, Visszafordulva majd talál- 
hatunk fémtalpakat, ezzel átkelhetünk a ki- 
ömlött Savon. A hatalmas páncélajtót, ami 


 7g CALL AT RULZ NULL 


nal zárjuk le, majd az ajtó melletti 
te TETT TETLL ETO GT AL TAT 
fegyvert találunk, amivel végezhetünk az 
ajtó mögötti robottal, és továbbméhetünk, 
PT RTAMRA E TALÁL t 
SE ERTL TÉTEL 
lángotó" ajtótól balra lévő falra. Így egy 
újabb ajtó nyílikki, s később egy tűzoltóké- 
szülékre akadink, Ezzel oltsuk el a lángoló 
KIALAK EL TT LU TOT ALTALUK 
Szakadó esőben aarkolóban folytatódik a 
harc, ahol végül egyismeretlennel találko- 
zunk. Vagy csak képzeltük volna? Ted ismét 
látomásokból ébred. Visszatérve az épület- 
LE(Te) KR futunk össze. Az egyi- 
[UL GET tet ME e eá LELTE] 
L6 IL SL TT ELT LELNI TT HT 
megoldást. A gyerekek eltünnek, viszont 
megjelenik Lars és Kate, akik miután be- 
edd (2 ág (LL MT AL TOT ETL ETEL] 
DN Er tá (ESTE ELLENÉRE LB 

o 

Chicagoban Lars barátjához, Kodohoz men- 
nek, aki a komputerével átvizsgálja Ted 
e ELA TAT AZTAT TGM) 
néhány millió agysejtjét elektronikus 
dl T DAC öET Té: é: öl (NULL LE 
mozzuk, mi a fene is ez, be kell jutnunk a 


te. 
LEleéN 142 
ÜLLLELKÜL ITT 4 
lönvi 

ie 


fr 
















Ted álma elég bizarr... 
talán túl sok X-aktákat nézett. 






korunkban kísérleteztek rajtunk. Időközben 
azonban megjelenik a katonaság, de ami 
rosszabb, a szekta emberei is... Larsot Mor- 
gan átállítja a szekta oldalára, Kodot meg- 
őlik, amikor pedig Ted a parkolóban a ko- 
csija felé küzdi magát, Kate-et Lars viszi el, 
LT EL du ea EL EN e NE LE 
ITAL MEL DES ETATS KT LÜL 
gunkra a sectoidokat. Ted a katonai labor 
felé veszi az útját. A labor kódos ajtaját az 
akarátával nyissuk ki. Tedet meg is ismeri 
EAGLE ALT TULELTE LA 
jának a gészleteit, ám a kórtörténeti fájlja 
hibás. Távozván Lars fogad minket egy ra- 
kás sectoid társaságában. Sikerül azonban 
LL LTE NET ETEL ETT MEL TT 
folytatjuk a harcot. Hosszas csata után a 
barkolóban megküzd egymással Lars és 
Morgan, s a harc végül mindkettőjük halá- 
[EDE ET UL 
o 

Teddel ezután üljünk helikopterre, és ke- 
ressük fel Ysselt. Hosszas légicsata után 
egy háztetőn mérkőzhetünk meg vele. Az 
energianyalábjai ellen csakis a pszi- 
chotikus energiánkat használjuk. 
Ha sikerült Ysselt kinyírnunk, Ted kiszaba- 
dítja Kate-et, ám nem nyugszik, míg meg 
LIZ AÜT ti Mán klinikai fáj /. [1 
LETETTE TELT KELL ZT ETAAT A 
Deck, azaz a 0-E fedőnevű pá- 
ME LÉT int Ted bátyja, 
Mark, akinek me [SALÁTA 
tronikus ri serélték ki. Ted úgy 
pod egmenteni a bátyját, s 
La [1i LAGE ON 
há gányoknál keres- 
sük. e ágában sem lesz a 
NCS OSTT LT 
kell küzdeni... 
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LAKATLAN LA DSL (AT (AA 
nül az egyik legjobb verekedős játék 
Saturnra, Japánban a játéknak olyan nagy 
sikere van, hogy a Sega - különböző élet- 
nagyságú óriásposzterek, meg műanyag 
figurák segítségével - egész kultuszt terem- 
LELTE ELSZ ALOL ELL ENÜT [28 
LELT TESZ LAK LL LL [dl ULT 
olyan furcsa az a magyar szemmel amúgy 
elképesztőnek tűnő ötlet, hogy a szerep- 


keltsd fel a 

mát követte a japán illetősi 1. 
Pet E MNSZ ELTETT tam 
záról a száguldó autócsodák mellett gyö- 
nyörűbbnél gyönyörűbb fürdőru- 
hás bombázók mosolyognak 


Lé! 
[4 


Mindez még bíztató- 
CSELT ZENET EI 
JTK ELÜL ACÉL 188 
s Ji 


A játék maga 
egy erősen 
ERAT HÁÁT 
autóver- 
seny, igencsak 
átlagos grafiká- 
KAL EB 
KG SALULL 
ELL JULKAÉT 
Ke ML ETőNT 1 
zavaró, hogy a 
KLTE LE 
"beleolvad" az 
asztaltba. A te- 
rep részletessége már kevésbé kielégítő, 
minden nagyon szögletes, például csupán 
egyfajta hirdetőtábla ismétlődik. A pályák 
formájának megszerekesztése szintén ama- 
LNN LELETET ULT! ELET ELETE] 
hajunkat tépjük a sűrű kanyarok, és az azo- 





lők megküzdjenek egymással a szó Szo- 
EAT LELTE 
o 


A figurák - akár egy japán stílusú rajzfilmben 
" piciny testet, és hatalmas fejet 
kaptak, szép nagy, ártatlan szemekkel. 
A hátterek - bár a jellegüket meghagyták - 
ELLE GEL EGT VEL UL ELT L ET 
játszótérre emlékeztetnek. Ezzel szemben 
KILL TA OLAT 12 a SSL ASE L LT 












valósághoz semmi közük. A rajtnál 
például a gyorsulásból ítélve Toyota he- 
lyett inkább egy hengerfejes Zaporozsec- 
ben érezhetjük magunkat. A kanyarbevéte- 
lek pedig egyszerűen röhejesek. Egyáltalán 
nem kell figyelni a sebességre, csupán a 


[Sebe dee árat (1 ng ELST 
sen majd" 2000 mozdulatukat. 
Lt an á S KT THT EK TT TÉT 
zá E ÜL ááá Et OTET Ő 
sőt ez utóbbi közel 2096-kal 
gyorsabb lett valamennyi VF ra- 


ee LILLE 
Lácirosut en ását est a 
SL ESK E CL L LETLe a 


módban ís, ezen kívül gyárthatunk magunk- 
ee LAGE TET NU TUL MEL 1 
options képernyőn is egész jó dolgokat tudunk 
művelni, mint például a hendikep opció, vagy 
LENE ZAL AL LL SZ ET B 


Lau már gyerekkorában 
Het is bajuszt viselt. 


TT] TTI 


Az egész játékra jellemző a humoros és 
jópofa "tálalás", az options képernyőn 
például időnként, spontán átmászkálnak 
a srácok. A játék közbeni animációk pedig 
nagyon aranyosak. A szereplők arcki- 
fejezései mindig az adott mozdulat szeri 
alakulnak, ütésnél vicsorognak, talá- 
lat esetén keserves képet vágnak, ha 
pedig egy új belépő érkezik, csodálkoz- 
[EL ALLA TT VA 












megfelelő időben ráfékeznünk, s 
így megcsúsztatnunk a kereke- 
LELKET LE ELEG [1 
bevehető még a legkeményebb 
"§", vagy 180 fokos tűkanyar is. 
Hát ez felettébb furcsa... No 
azért ne gondolja senki, hogy 
LIST TATAI ELI (e 
LELNI TT TELEL LE LL LELT NEL LE Va 
ellenséges autók személyében. Ha ugyanis 
ZS Cr Ta TAL EL ALT LELTE LÓ 
ütközünk, csakúgy mint a Ridge Racerben, 
LYLE L AES TT LAS Z rá ACL LNN 
már vesztett állásunk van, hiszen a to- 


[e 

LEZgT ere áá UL Lát LAT LELT TEL) 
megegyeznek a második résszel, ellenben itt 
van néhány hasznos új cheat: Verjük 
KILE ESTÉT LEALL ALA 
kozaton, így következőnek egy átlátszó, akvá- 
riumfejű Durallal küzdhetünk meg. Magunk- 
nak is kiválaszthatjuk ezt a szereplőt, ha 
[CAS AES L TELEL ELSZ LU 
juk a C-t. Duralt egyébként ugyanúgy lehet ki- 
választani, mint a második részben (a karak- 
LISA SUL ALANT NT LL ALL B 





LELI ZZATTt E TTL EL VELT TSA TELLETT 
nézetből, az adott szereplőnek csupán a fehér 
MEZTELEN LE LETE 
IE LELNE AL TO TSA 118 


LELETET Ő 


Vlad e) 
fighter kids 


Kiadja: 
SEGA 


végeznünk. 
Nem szóltam még a 
MEL LO (LEE 
LES SST Lá Lt) 
KELHET LTE GEL 
reá [ELÜLT LL 


LAT ELEM STA TAL 
pernyős üzemmód is. A 
LAZA A TETEL 
zárólag azoknak ajánl- 
ható, akiknek sok pén- 
zük van, és nem tudják 
kivárni a Daytona CCE megérkezését. 


highway 2000 










legalább van a játékban... 
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Nyájas olvasó! Ím eljött a 
november, s elhozta az új 
576-ot az új Comix Corner- 
rel egyetemben. Remek. Eme 
bájos, mondhatni idilli össz- 
képet egyetlen apró nüansz 
zavarja csak meg: már me- 
gint bevezetőt kell írnom. 
Holott én, a legtöbb hason- 
szőrű ésa tégvl egyetem- 
ben utálok bevezetőt írni. 
Főleg így november táján, 
mivel az évnek eme különö- 
sen visszataszító szakában 
nem történik semmi. Abszo- 
lúte semmi. Na jó, a film- 
vásznon városnyi UFO-k ker- 
getnek részeges veteránokat 
és Bill Clinton klónokat. Még- 
hogy az "év filmje" (forrás: 
duplaszám, Comix Corner)... 


Kétlem, hogy a Dark Horse 
Grendel Tales nevezetű so- 
rozatát túl sokan ismernék 
kis hazánkban. Szó mi szó, a 
legutóbbi időkig én se na- 
gyon hallottam felőle, elvég- 
re az efféle "kis" címek haj- 
lamosak megbújni a Spawn 
vagy Star Wars füzethegyek 
árnyékában. Azt mondtam 


volna, hogy kis cím? Csak mi- 
felénk az, mivel a Grendel 
Tales egyike a legigényesebb 
sci-fi sorozatoknak, s Ameri- 
kában elég komoly népszerű- 
ségnek örvend. 

Maga a történet valahol az 
1960-as években kezdődik, s 
bő 700 éven át hömpölyög. 
Tanúi lehetünk a mammut- 
cégek felemelkedésének és 
bukásának, az atomháború 
utáni barbár kornak, s vége- 
zetül az első Grendel Kán, 
Orion Assante hatalmas bi- 
rodalmának. Megismerhetünk 
egy idegen, veszedelmes vilá- 
ot, ahol a rádióaktív romok 
özött mutánsok és vámpírok 
küzdenek a Kán katonái ellen. 
Egy világot, ahol már réges- 
rég értelmét vesztette a 
szó: jó és rossz. Egy világot, 
ahol egyetlen dolog számít: a 
túlélés. 

Jelen pillanatban három 
Grendel Tales albumhoz le- 
het hozzájutni, s ezek kö- 
zül tán a legérdekesebb a 
Grendel Cycle. Ebben a 
vaskos kis füzetben megta- 
lálhatjuk a Grendel ciklus 
teljes történetét, igen gaz- 
dagon illusztrálva. Műfaját 


tekintve a Grendel Cycle egy 
grafikus antológia, mely nél- 
kül bizony elég nehéz lesz 
átlátni a világ történelmét. 
A Warchild viszont már egy 
klasszikus sci-fi kés regény, 
Orion Assante fiának és 
cselszövő hitvesének törté- 
nete. Eme album már vastag- 
sága alapján (nem kevesebb, 
mint 260 oldal) is figyelem- 
re méltó, de a dinamikus 
történet, a kidolgozott jelle- 
mek és a hangulatos rajzstí- 
lus együttese az, ami kieme- 
li a hasonszőrű képregények 
tengeréből. E rövid ismerte- 
tő végére hagytam a szívem- 
hez legközelebb álló albumot, 
a Devil and Deaths neveze- 
tűt. Ez a történet, hogy is 
mondjam... Felér egy igen- 
igen kemény mélyütéssel. Ha 
a "Nyugaton a helyzet válto- 
zatlan" csöppet sem rózsa- 
színű hangulatát összevegyít- 
jük mondjuk a "Hetedik"-kel, 
nagyjáták akkor kapunk vala- 
mi hasonlót... Maga a sztori 
és a rajz két horvát fiata- 
lember nevéhez fűződik, akik 
igen sokat merítettek a 
polgárháború  történéseiből. 
Ennél hatásosabb és megren- 


dítőbb képregénnyel én eled- 
dig még nem találkoztam, a 
komolyabb műfajok kedvelői- 
nek csak ajánlani tudom. 


Tán néhány veterán képre- 
gény-gyűjtő még emlékszik 
Segralles "Zsoldos" című so- 
rozatára, melyből egy rész 
valamilyen fatális véletlen 
folytán magyarul is megje- 
lent. Ez persze nem épp mos- 
tanság történt, hanem úgy 
1989 táján. A folytatásokat 
persze már nem adták ki, pe- 
dig a Zsoldos a maga műfajá- 
ban egyike a Válaha készült 
legjobb sorozatoknak. Első- 
sorban a klasszikus fantasy 
szerelmeseinek a szívét do- 
bogtathatja meg, bár a gyö- 
nyörű festett képek láttán 
nem egy "technokrata" isme- 
rősöm csöppent már el. Jelen 
pillanatban nem kevesebb, 
mint négy különböző album 
található a Troll Képregény- 
tárban. Sárkányok, bűbájos- 
ság, gonosz varázslók és csá- 
bos amazonok - igazi Conan- 
hangulat. T.J. 








LÁNCREAKCIÓ 


Hilya Zolee! Remélem ez a le- 
vél egy kicsit más lesz mint 
a többi. Ezt most megpróbá- 
lom egy kicsit másmilyenre 
gyúrni, mint amilyeneket a 
Csevegőben olvashatunk. Szó- 
val leszögezném, hogy ez a le- 
vél NEM a Csevegőbe készült, 
hanem NEKED (azért ne ag- 
gódj, lesz olyan rész is, amit az 
olvasóknak szánok, hogy hadd 
gondolkozzanak el rajta). Ki- 
csit furcsa lehet, hogy egy 14 
éves srác ilyeneket ír, de azért 
remélem, hogy nem fogsz ki- 
nevetni. Ez amolyan pszicholó- 
giai elemzés (na ne gondoj 
semmi komolyra). Ha fontos- 
nak és említésre méltónak ta- 
lálod a levelem, akkor tedd be 
a Csevegőbe, de légyszi a ne- 
vemet ne említsd meg, csak az 
álnevemet (csak azért, mert 
van az embernek egy csomó 
hülye osztálytársa, akik rend- 
kívül kitartóan tudják cikizni 
az embert, ha ír valamit, amit 
komolyan is gondol). Azt sze- 
retném, ha leírnád egy sorban, 
hogy elolvastad a levelet. 
Ez már elég. 

A levél fő mondanivalója az, 
hogy: NA VÉGRE! Na végre, hát 
most már én is kezdem érteni, 
hogy miért is állítják olyan so- 
kan azt, hogy szuper a Cse- 
vegő. Az októberi szám Cse- 
vegője TÉNYLEG szuper volt. 
Elárulom, hogy miért: mert 
most azt írtad le, amit te akar- 
tál, ami kikívánkozott belőled 
(mint egy jó egészséges büfi). 
Az olvasói levelekre sokkal ne- 
hezebb válaszolnod, mert ha 
Beviz Elek leírja, hogy a kutyá- 
jának a szőre miért nő befelé, 
akkor erre te mi a rákot tudsz 
mondani? Semmi hasznosat. 
Ezért jó tanácsként azt mon- 
danám, hogy inkább olyan leve- 
leket válassz ki, amiknek van 
mondanivalójuk és tudsz hoz- 
záfűzni valami értelmeset. 
Persze kell egy ilyen rovatba 
humor, de tapasztalatból tu- 
dom, hogy ha arról kell írnod, 
amit fontosnak és hasznosnak 
tartasz, akkor abba sokkal 
több humort tudsz belecsem- 
pészni. Ez meg is látszik az ok- 
tóberi Csevegőn. Betegre rö- 
högtem amikor Bill Gates és a 
kedves pécés végbélnyílásá- 
nak szoros kapcsolatáról, vagy 
éppen a mai faszagyerek 
zizegős mackóján keresz- 
tüli édesded tökvakarásáról 
írtál. Azért van jónáhány levél, 
amit vétek lenne kihagyni, 
pedig semmi értelmeset nem 
hord össze. 

A B ponthoz (TISZTELET) sze- 
reték hozzáfűzni valamit. Te 
azt írtad, hogy nem becsülik a 
mai fiatalok a programokat, 
meg hogy régen még a nosztal- 


gia kedvéért is elővették a ré- 
gi programokat is. Ma már a 
proggik ára a 10-12.000 forinto- 
kat is meghaladja, így nem cso- 
da, ha mindenki csak az abszo- 
lút tökéletes és szuperjó prog- 
ramokra adja ki a nehezen 
összegyűjtött pénzét. Ebből 
következik, hogy nincs igazán 
sok programja az embernek, 
amiket a nosztalgia kedvéért 
elővehetne. A lemezes játékok 
meg hol vannak már. Sokszor 
lenne kedvem eljátszogatni 
egy X-Winggel, vagy valami 
még régebbi programmal, és 
akkor döbbenek rá, hogy az 
már a múlté. Ma már a have- 
roktól sem tudom beszerezni. 
Aztán van egy mások dolog is. 
Nevezetesen akiknek megaka- 
dott a gigás vinyó, meg valami 
izmosabb gép, azok már meg- 
próbálnak lépést tartani a kor- 
ral. Megjelenik egy jó játék, ak- 
kor azt a haveroktól, vagy vala- 
mi CD kölcsönzőtől be lehet 
szerezni, de ez betölti az 
egész vinyót, és ha megjelenik 
valami más, akkor ahhoz ezt le 
kell törölni. Meg így gyakorlati- 
lag egy csomó játékhoz ho: 
tud jutni az ember és így nem 
is igazán becsüli meg őket. Az- 
tán mostanában végigjátszol 
valamit, és kidobhatod, mert 
már nem igazán tud olyasmit a 
program, amiért még foglal- 
koznod kellene vele. És az utol- 
só probléma, hogy az ember 
megszokja a poli. textú- 
rázott, tökéletesen árnyékolt, 
zimmelt-zoommolt játékot, és 
aztán már a nosztalgiázáskor 
ezek hiánya zavarhatja. 

A mások dolog a HAVERSÁG. 
Hiába próbálsz meg embersé- 
gesebb lenni ebben az ag- 
resszív, hatalomra vágyó és 
pénzéhes világban, nagyon ne- 
hezen találsz embereket, akik- 
kel olyan - általad leírt - baráti 
kört alakíthatsz ki (lásd fel- 
jebb, amit egy zárójelben ír- 
tam az osztálytársaimról). A 
géppel kapcsolatos ismerőse- 
im nagy része vagy teljesen be- 


.szűkül a gépre, vagy pedig szá- 


mára az emberi értékek 
egyetlen meghatározója a gé- 
ped minősége. Ha jobb a gé- 
ped, akkor irigykedik, és csak 
akkor boldog, ha ő a maximum. 
(A következőket esetleg be- 
rakhatod az újságba, hogy az il- 
letékesek elgondolkozzanak 
rajta) a NAGYVONALÚSÁGRÓL: 
a pécések és szerintem mások 
is a játékok terén általábn 
függnek valakitől. A lánc csú- 
csán foglalnak helyet azok, 
akiknek önálló kontaktaik van- 
nak. Ők nem függenek sen- 
kitől, és ők általában azok a 
még több hatalomra vágyó 
egyének, akiket úgy "kellene 
farpofán csapni,  hogy...". 


zzá nak és üzletinek tűnik, de 


A lánc legalján foglalnak he- 
lyet azok, akiknek nincsenek 
kapcsolatai. Arról álmodnak, 
hogy egyszer majd önálló kon- 
taktjaik lesznek, és majd ők 
zsigerelik ki azokat, akik ed- 
dig őket. Nektek azt tudom 
mondani (mert én is voltam a 
lánc legalján), hogy legyetek 
türelmesek, barátságosak és 
ne szidjátok azokat, akiknek 
van kapcsolata, hanem próbál- 
játok meg őket megcélozni. 
De ez ne jelentse azt, hogy 
mindenkinek lefekszetek, 
hogy mindenkinek nyaliz- 
tok! Átmenetileg ez kön- 
nyebb megoldás, de hosszú 
távon nem. Egy idő után 
már mindenki belétek törli a 
lábát, ha ezt csináljátok. 
A lánc közepén vannak a sze- 
rencsések, mert ők általában 
nem parasztkodnak másokkal, 
mert tudják, hogy az milyen. 
Ezért megosztják másokkal 
az anyagjaikat és egyszer va- 
laki, akivel eddig jóban vol- 
tak, a legnagyobb báró lesz, 
s akkor eljön a paradicsom. 
Ez így leírva nagyon száraz- 


Nos, én meg tanácsot kérek az- 
zal kapcsolatban, hogy hogyan 
lehetne meggyőzni a szülőket, 
hogy vegyenek PSX-et. Mert az 
A1200 most már lejárt gép, vi- 
szont a PSX a 21. század kon- 
zolja. Apukám meg csak a szá- 
míitógépekkel van jó 

jóban. És én 

meg 
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kapcsolatokból - még akkor 
is, ha ő a legnagyobb gema 
az osztályban. 

Egyébként mélyen egyetér- 
tek a Csevegőben leírtak- 
kal, mind a A, B, €, D, DZ, 
DZS pontokkal. Ezek azért 
jók, mert elgondolkoztatják 
azol 
szorult egy kis emberség és 
intelligencia, elgondolkodik 
azon, tényleg milyen kárát tá 
ne, ha ez ma is így lenne. 
elég akaratuk van az emberek- 
nek, akkor ezt meg is lehet va- 
lósítani! Szóval időnként egy 
ilyen hangulatú cikket is be ké- 
ne csempészni az újságba. Alá- 
írás: The Jedi. 

Tisztelt Obivankenobi! Köszö- 
nöm leveled és örülök, hogy 
volt valami hatása az októberi 
Csevegőnek, hiszen végtére ís 
ez volt a célja. Egyébként na- 
gyon sok pozítív visszajelzés 
érkezett (sőt, csak pozitív), így 
megállapítható, hogy ez volt 


hosszú idő óta az első olyan i 


Csevely, amely osztatlan si- 
kert aratott és talán elérte ok- 
tató-, nevelő célját. Persze 


minden számba nem lehet í 


ilyen Zolee-féle szófsásokat 
tenni, mert így idővel ennek is 
elszállna a varázsa (de a szaga 
megmaradna). 


MENTŐÖV 
Kedves Zolee! Nem tudom, Nagy 


emlékszel-e, de az 1994 de- 
cemberi számban írtatok ar- 
ról, hogy hogyan lehet a 
szülőket meggyőzni a külön- 
böző cuccok megvételéről. 


vasókat. Mindenki, akibe" 





Gergő/Sze- 


ged 

Gergő komám, 
kedves szülők, szált 2 
tisztelt 

reím, ti ott a lap másik oldalán! 


kárhoztam el a készítése köze- 
pette, még egy felebarátom 
segítségért kinyújtott kezét ís 












meg tudtam fogni, s remél- 
hetőleg - adja a jószagú Úristen 
- ki tudom emelni őt a bátorta- 
lanok és bizonytalanok töme- 
géből. Figyelmezz ide Gergő 
testvér! Látom szléssenei 
tanulmányozod a számítógéi 
sek bibliáját, az az 
576 





Kbyte- 
ot, és az 
abban le- 
írtakat 
örökre el- 
raktáro- 


jár - egy 








Ez marha rossz (oh, míly elra- 
gadtatott szavakat nem veszek 
lepcses számra). Hallottam azt 
is, hogy elég jól tanulsz az isko- 
lában, szorgalmad jeles, eszed 
penge. Ez már megest jó. Ilyen 
szlogeneket meg, hogy valami 
a jövő évszázad valamije, verj 
ki a fejedből: ezek a Sátán (és a 
hardware-kereskedők)  igéi. 

Testvérem! Azt els ne- 


csoda segíthet. De leg- 
alábbis egy lottó ötös. 


CE hogy mutasd meg e 
szent szaze esovagót édes szü- 
lédnek (a család urának 
és oldalbordájának), és 
ha nem lágyul megtőlea Egyszei 
ú szívük, akkor már csak a 


MÁR MEGINT 


NETUDOKII? 
Szervusz Zolee! Az 1996 októ- 
beri számban szereplő "Ne- 
tuddki visszatér"-t írókkal 
9997-ban egy a véleményem 
(mondjuk az első Netuddkikkel 
nem teljesen értek egyet). 
A magas ló nagyrészt, a tarta- 
lom teljesen igaz. Vegyétek 
már elő az 1995 év eleji számo- 
kat és hasonlítsátok össze a 
mostaniakkal! Azokat órákig 
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Én emlékszem még, hogy akko- 
riban, amikor ilyen bő lére 
eresztett, terjengős leírások 
foglalták el az újság felét, ak- 
kor egyre több kritika ért ben- 
nünket, hogy miért nem írunk 
kicsit több játékról, egy kicsit 
színesebben. Most majdnem 
kétszer annyi játékról olvas- 
hatsz a lap hasábjain, mint an- 
no, és színekben sincs hiány 
(oké, néha kicsit elvetjük a ló 
másik oldalát, de hát nehogy 
azt gondold már, hogy a Te 
bosszantásodra — tesszük...). 
rűen ezt az imidzset vá- 
lasztottuk és olvasóink 902-a 
ezért vesz bennünket. Tényleg 
nem minden programról írunk 
bőven és olvasmányosan, hi- 
szen egy tucatszámra megje- 
lenő Doom-klónról túlságosan 
kifejtő és lebilincselő írást ké- 
szíteni nem mindig lehetséges 
illetve érdemes. Viszont tőlünk 
értesülhetsz a legtöbb prog- 
ramról a leggyorsabban : 
ugyanis vannak akiknek ebben a 
felpörgetett világban az infor- 
máción kívül annak gyorsasága 
és frissessége is számít, Sajná- 
lom, ha csalódást okoztam a vá- 


olvasgattam, de ezek... Például kedvéért 


egy kalandjáték leírása a kö- 
vetkezőkből áll: 152 cím, 502 
kép, 352 száraz, unalmas szö- 
veg (vedd fel ezt, vidd oda, vizs- 
gáld meg... - tisztelet a kivétel- 
nek). Nem tudtok újra jókat ír- 
ni? Emlékezzetek csak vissza 
például az 1992/decemberi 
számra, a Laura Bow leírására! 
Na az volt az egyik legjobb, 
amit láttam/olvastam. Próbál- 
jatok már meg megint hasonló 
stílusban írni (nem csak pont 
így, hanem simán, élvez- 
hetőbben)! Lehet, hogy szépek a 
képek, de a legtöbb embert 
(például engem) más is érde- 
kel. Na jó, vannak jó leírások, 
de ijesztően kevés van belőlük. 
Lehet azt is csinálni, hogy kép- 
mentek át, de az ol- 
vasók nagy részét (szerintem) 
nem ez érdekli. Nem tudom, 
hogy most milyen lesz a Cse- 
vegő, de érdekelnének a véle- 
mények. A nevem maradjon 
csak I. R. (ez nem a 
mom, ne is keresd, még a vé- 


szám óta és azt Te is tudod, 
hogy az idő mindent megszépít. 


ezért nagy délutáni 1-4-es partik 


még 90 fokos fordulatot sem 
venni, hiszen az már nem mi len- 
nénk, hanem egy 576-klón. Kér- 
lek, hogy próbáld ezt megérte- 
ni és a hozzád hasonlókkal 
együtt kicsit pozitívabban hoz- 
záállni a témához. Köszi. 


EMLÉKKÖNYV 
Hello Zolee! Itt ismét a jó öreg 
Gusz-T bratyesz. Hát tudod, ez 
az októberi Csevegő igazán szí- 
ven ütött. Ahogy olvastam, úgy 
tódultak fel bennem is a saját 
emlékeim. Az első találkozá- 
som a számítógéppel az általá- 
nos suliban történt. Egy VC 20- 
as géppel nyomultunk, egy bi- 
zonyos játékkal, aminek az volt 
a lényege, hogy a fentről egyre 
gyorsabban lejövő madarakat 
lelővöldözzük. Ezt most meg. 
mosolyogja az ember, de akkor 
ez nagyon jó buli volt. Azután 
jött a Videoton TV computer. 
Itt is rengeteg játékélmény 
volt, például az Othello című já- 
téknál - ez olyan amőba stílusú 
program - ha valakinél kiírta a 
PROFI VAGY feliratot, az nagy 
ember volt. Ezután jöttek a 
Ban- 
di barátomnál. Emlékszem, 
hogy nagyon sok délutánt ül- 
tünk végéig és "Eliteltünk". Az- 
tán, hogy egy délután az egyik 
új gépet és van egy csomó jó já- 
téka. Na ez volt az első találko- 
zásom a C64-gyel. Legalább 
nyolcan tapadtunk a Junoszty 
képernyőjére, ahol a haver ép- 
pen a The Last Ninja első pályá- 






jával nyomult, mert csak ez az 
egy pálya volt meg neki kazet- 
tán. De akkor nekünk ez volt a 
Virtual Reality. Angol tudásunk 
elég gyér volt, ezért csak Te- 
rasz Ninjaként emlegettük a já- 
tékot. Aztán eljött a nagy nap 
és Bécs cityből a bratyóm meg- 
hozta a C64-est. Emlékszem, 
du. 6-tól reggel 1/4-ig nyom- 
tam. Abban az időben még egy 
lengyel turbóm volt, és ha vala- 
mi nem tetszett neki, kőkemé- 
nyen kiírta, hogy Ponovy Postu- 
pak. De az élményeken kívül 
teljesen igazat adok a többi té- 
mában í(pl.: szólásszabadság) 
is. Üdv: a jó öreg Gusz-T bátyó 
Öreg druszám, Gusz-T bátyám! 
De régen hallottam felőled! 
Örömömben fel is büffentet- 
tem néhány régi szép emléket - 
cserébe a Terasz Ninjáért 
egyet el is hintek. Ez még olyan 
régen volt, hogy az évszámra 
már nem is emlékszem. Talán 
második osztályos lehettem a 
gimnáziumban, amikor egy osz- 
tálytársnak kistestvér helyett 
€64-et tojt a gólya (vagy tojni a 
nyuszi szokott?), Még érződott 
rajta a bécsi Shopping City Süd 
illata, amikor birtokba vettük 
és egyből nekiláttunk egy for- 
ráslista begépeléséltez. Tudni 
kell hozzá, hogy C64-en ezek a 
forráslísták egy három soros 
FOR...NEXT...READ A...POKE X, 
Y rutinnal kezdődtek, aztán vé- 
geláthatatlan DATA sorok kö- 
vetkeztek. Valami primitív lö- 
völdözős játék lett volna a 6 da- 
rab apróbetűs A4-es lepedőn 
elterpeszkedő anyag. Reggel 
10-kor nekiláttunk és délután 
6-ra végeztünk is a begépelés- 
sel. (Átlagsebességünk 1 le- 
ütés/pere volt, annyira nem ís- 
mertük a billentyűzetet.) Kitik- 
kadva, éhtől korgó gyomorral 
írtuk be a RUN parancsot, erre 
valami ERROR IN DATA felirat 
hasított a képernyőre. Még há- 
rom óra elteltével - amíg végig 
nem olvastuk és ellenőriztük 


- a kábé 25.000 számjegyet - te- 


hát egészen pontosan II órával 
a foglalatosság megkezdése 
után végre minden rendben 
volt, hibaüzenet nélkül beolvas- 
ta a milliónyi számadatot, kiír- 
ta a ONE MOMENT PLEASE feli- 
ratot, aztán felcsendült egy 
két bites dallam (nekünk akkor 
úgy tűnt, mintha a Guns 9" 
Roses játszana a szobában) 
és... És ebben a pillanatban 
az egész lakás, az egész ház és 
az egész környék sötétbe 
borult. Áramszünet. Hosszú pil- 
lanatokig azt hittük, hogy ez 
ís a show része, de aztán hamar 
felocsúdtunk és valami olyat 
találtunk mondani, amibe ma is 
belepírul az orcám. 
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egyéb alkatrészek. ú Kötélverő Dávid/Debrecen SzzSOk isz 
Használt, működö alkatrészeit Szá : (szall vette 


beszámítjuk. 
Javítás, tanácsadás. 


Viszonteladókat is 
kiszolgálunk! 
Kérje árlistánkat! 


Telefon: 141-5343 
Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 





Gyűjtemény en 


számára 









Vásárolnék, vagy az 576 KByte- 
ban kapható programokat adnék 
régi könyvekért, papírrégiségekért, 
1920 előtti képes levelezőlapokért. 
Cím: 1389 Budapest, Postafiók 132. 
Tel.: 1295-303 (9-14 óráig) 
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Néha tanulni sem árt! 






Matematika felkészítő 
az érettségi és felvételi vizsgára 










Történelem felkészítő 










Mk E(Tay Miró -s 
HUS RH S 
mem ssz——————— 


: Megrendelem a ,Matematika felkészítő az 

: érettségi és felvételi vizsgára" című szoftvert 
MÉZET példányban. 

:  Megrendelem a , Történelem felkészítő az 

: érettségi és felvételi vizsgára" című szoftvert 
HENK példányban. 


: Ára programonként 3.860 Ft 4 csomagolási 
: és postaköltség, melyet postai utánvéttel 

: fizetek. A programok Windows 3.1 és 

: Windows "95 környezetben futtathatók. 

: A csomag tartalma 5 darab 3.5" formátumú 
: diszk és kísérőfüzet. 


: A megrendelő adatai, illetve kézbesítési címe: 


; OC Kérem, hogy a kiadó a továbbiakban is 


küldjön információt új kiadványairól! 


a megrendelő aláírása 


; KÖNNYEN TANÍTANI Pannonklett Könyvkiadó Kft. 


: Pannon 


: JÁTSZVA TANULNI Telefon: (06-1) 120-8632 


1134 Budapest, Lehel utca 23. 
Levélcím: 1325 Bp., Pf. 21. 
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A Játéktermi automatáinak konverzióiról híres 
ULT ar GY adat ZAK 1 
verekedős játékairól volt nevezetes, ám most 
úgy döntöttek - hogy a cégtől idézzek - "belép- 
nek a 3D-s játékok arénájába, és maguk mögé 
utasítják a konkurrenciát." A viszonylag már 
telített piacra persze nem lehet akármivel ki- 
FL ZA LL ASE EL EE ET KTM 
újabb remekművük, a Star Gladiator még ha 
ugyan nem is múlja felül a Tekken 2-t, de ko- 
moly vetélytársa lehet a konzolos verekedős já- 
GT SES ELŐ 


Csoda, hogy June ezt a 
szúrka-piszkát túlélte. 





Év. 105 3 
A CAPCOWI ISMÉT A SARKÁRA ÁLLT! 


gót elpusztít, köztük elsőként a Földet. kétszeresére, sőt a háromszorosára tudja ma: é 
il álása Gladiátor hadserege cyborgokból, robo- gát növelni, ilyenkorhaközel megy azellenfél- Fa aa) 
Tíz vadonat új szereplőt kreáltak, mind-  tokból, mutánsokból áll, akik mind azért hez, már csak a lábai látszanak a képernyőn. 
egyiket egyedi fegyverrel és küzdőstítus- "vannak most átt, hogy megvívják a  Ilyeneffektust eddig legfeljebb csak 20-s játé- A grafika - mint már a karakterek elemzésé- 
sal, saját speckókkal. Az egészet egy futus Végső — össze- kokban tapasz- nél utaltam rá - abszolút profi. A textúrákkal 
risztikus környezetbe ágyazták, ami mond: csapást... KELETT Le szépen beborított szereplőket a találatok- 
juk erősen Star Wars-os beütésű, nál, vagy például két lézerkard 
rt LEN ZAL ETTE összeütődésekor egy pillanatra 

vagy például az egyik szereplőre, fényár borítja be. 
Gamofra, aki termetre Chewhaccára, A helyszínek a Tekkennel ellentét- 
kinézetre pedig egy Ewokra hasonlít. ben szintén részletesen kimun- 
Hogy pontosak legyünk, 2348-ban káltak, többek között hatal- 
járunk, az emberiség ekkorra már mas radarok forognak, egy 
otthonosan közlekedik az MOL TOLE TH 
egész galaxisban, több íde- űrcsata zajlik a küzdők mö- 
gött. Ugyanakkor viszont a 
Hajato lézer- j [Er ai E a 
kardja S , [tát KT 1-1 
támadásba light-sourcing 
etel LAT Et] 
(2 EET 1. SETAL CE UT 101108 




























Ugyancsak remek 
ENNE COLT AGE EN ETO ELOLE MT ETZA TO NEON A E 
fegyverek világítanak, ja az alkotóknak. Nem tetszett az sem, hogy 
nem beszélve arról, a karakterünknek saját magával is meg kell 
amilyen hangokat küzdenie, a megnyerés pedig egyszerűen 
kiadnak, Van itt csapnivaló, Mindössze egy gratulációból áll, 
minden: lézerkard, valamint megtudhatjuk, hogy Bilstein holt- 
lézerpisztoly, lézer testének nyoma veszett, magyarul  sSzámít- 
élű balta, de még lézeres hatunk a folytatásra. Összegezve tehát a 
yo-yo is, A fegyverekhez Tekken 2 császársága azért még nem forog 
1 ráadásul eléggé kifinomult veszélyben. Ez nem is csoda, hiszen a 
combo-rendszer is tartozik. Jól  Tekken 2 jelentősebb múlttal rendelkezik, 
néz ki még az úgynevezett plasma 
mozdulat is, amiből egy van egy me- 
LUCA SU ZT LKSZ  LtETT 
agyonvághatjuk az ellenfelet. 
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MAAS ILO 
zül - ha Bilsteint is 
beleszámítjuk - 
Csupán négy az em- 
gen fajjal is konfliktusmentes kapcsolatot  beri származású, a többieket a 
teremtett, A fajok egymás mellett élése a  legkülöntélébb helyekről szalajtot- . 
planétákon, a ki/bevándorlás teljesen hét- ták. Saturn például a csúcsfejekkel 
köznapivá vált. Az élet prosperál, béke ho- mutat némi rokonságot, aztán ott van 
nol az egész univerzumban... Egészen ad- a madár-ember Zelkin, vagy a dinoszauc 
dig, amíg egy őrült, valamikori Nobel díjas . rusz Rimgal. Ezeken kívül még van egy jó- 
fizikus, Edward Bilstein a szó szoros értel: kora robot, Vector, valamint egy Varázsló, 
mében a velejéig rothadtá nem válik, és Gore, aki minden valószínűség szerint köz- 
úgy dönt, hogy minden útjába kerülő boly- . kedvelt karakter lesz. A mágus ugyanis a 








AZ agájun 


A játéknak négyféleképp foghatunk. 
Természetesen indulhatunk a szor 
LELET EL OU LELCTON E] 
LOG ELG EST UT LES NEI 
VS módban, csapatokat is 
alkothatunk a Group Battle 
móddal (akár ember-ember azaz volt mire - a nagy sikerű elődre - építe- 
ellen, akár a komputer ellen), ni. Az viszont eléggé meglepett, hogy a 
és végül tréningezhetünk,  Capcom milyen sikeresen áthozta a Street 
ahol a Tekken 2-höz hasonlóan . Fighterek hangulatát 30-be, 
a combókat és a speckókat 
gyakorolhatjuk be. A com- 
bo rendszer igen leleményesen 
[LL NENT LE TERT A TTL 
PELLE AAL OSZ LL ORE AÁÁER ÁSÁRA TA a 1 0 NI 
lasztása a dolyunk. A tréninge 
LT MLSZ E AA 
nincs energiája, a ringnek 
pedig nincsenek szélei, 
AENTNTK KENNEL LESZ LA GESTAL TT] 
ae e CLHLTONTT TS 
szorosára is tud nőni. E ELL ETL ELT 
ici A 
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A 21st Century Entertainment 
nevű céget azt hiszem, nem 
LELET UTAT [20 
MAL OLT TTZLIELGLE E Ő 
melyek színvonala folyama- 
tosan emelkedik, címe pe- 
LIZA AT ÉL E 
ÜLTE EL NC EL YA 
IL MEY CM d ree 
sies, Dreams, Illusions, 
és így tovább). Bár a s0- 
(OZIK TAL VAL ETe 
(THAT L TON ETET ET ő 
tunk, az igazi játékos 
igényei kielégíthetetle- 
nek. Nos, ha valakinek 
eddig csak a szája járt, 


ő 





hogy ő bezzeg ilyen 
[2 ELET EGB T 
kat tudna tervezni, 
hogy csak na, annak itt 
a lehetőség. Több, 
mint harminc alappá- 
lyából kiindulva sorra 
helyezhetjük fel a pöc- 
köket, csapdákat és 
. rugós falakat. 


Mindegyik elemet 
MELLOL LE 3 
helyezhetünk el, amit 
azonban ne értsünk fél- 
KELLER EK TEE T€T 
. szabadságunkat rövidi- 
(ALUL ALT KLTE ÜLET 182 
. mondása szerint saját tapasztalataik 
" alapján azokat a pozíciókat hagyták 
megy, ahol úgy tudjuk elhelyezni az ele- 
. meket, hogy azok ne závarják, hanem él- 
MTE ET TEAT ELLENT Te 
. szerint ők heteket töltöttek az előnytes 
LETT TATA LA KELTÉSE LETT B 
a 
LTE TA IT KEL AL ANTALL A 
ez valójában egy felhasználói 
és egy játékprogram keveré- 
ke. Windows alatt futtatva 
egyszerű ikonok és jól meg- 


( GALL LESULO 


vi 


Ad NN 
kkal 
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szokott menüso- 
rok segítségével 
állíthatjuk össze 
álmaink pályá- 
ját. Harminckét előre 
[ETL ETET 
LÜL SCI ET TLAN 8 
(a CD-n található Pa- 
[GAL] SEL LTAL Ta 
LETELT TET [ATA] 
ELTELTE CR G LETŐ 
[ET ELÜ LAST 
LL ML AOL 
BACEA EL AA TT VEL é 
ALLA SSE d 


High Velocity Bullet - 2 
High Valocity Bullet - 3 
High Velocity Bullet - 4 





portálhatjuk . egyéb 
[AC CT NETTÓ 
LG GCZ Lát LIE T B 
peleuateá Er ET 
sa, tehát a karok moz- 
gási sebessége, a kis 
gombák ereje, a rugós 
ALIEN Tá T4 E! 
dőlésszöge, illetve a 
felbontás nagysága. 
Miután ezzel megva- 
(UL LA ALI LETA tt ől 
juk az elhelyezendő 
Vjt e Lé 3 2 át] 
kö- 
his 
La aaa 

B jet bumpers 
(gombák):  stan- 
dard felszerelés, mely 
LÜL LUJA: 8 
lyót. Összesen har- 
minckét fajtából vá- 
laszthatunk. Beállít- 
LEUL LOLA 
séget, amennyit év 
(500-5000), a kapható 
LETETTE [A 
(109-2500000 pont, 
elect ELV Lá új 


LziLd 


ONSTRUCTION KIT 


EGY FLIPPER, AMI VÉGRE AZ ÚJDONSÁG EREJÉVEL HAT! 


vesztésekkor íródik § 
fel pontjainkhoz), a 
hangeffektet, — vala- 
LL EL EA A aA] 
(S UL GT U LAB 

H kickers (rugós 
fal): ugyanúgy állítha- 
tó, mint az előző. Hu- 
szonnégy fajtája van. 
BH touch pads 
(rögzített érzé- 
kelő "pajzsok"): 
érzékelik a találatot, 
LEJT NUtT EL B 
nak. Többet kell el- 
LELI TOELI ETT (A 
ajándékért, mivel általában csoporto- 
san kerülnek elhelyezésre. Ha elveszít- 
FLAG LL ALLA AZ ET LAN 
CA 

B drop targets (nem rögzített 
célok): ha eltaláljuk őket, eltűnnek, 
egyébként ugyanúgy állíthatók, mint az 
előzőek. A touch paddal együtt adha- 
tunk hozzájuk ajándékokat, valamint 
LALI LTATT Lát ETT EE ET B 
lect vagy enable. Ha collect, akkor a 
AAA TTL ETET ESEL AC TTÓ 
tomatikusan megkapjuk az ajándékot, 
míg az enable választásakor meg kell 
CISEZTEZÜTT LA 

b ELI LT AL LE LT Led) 





kiálló kapcsolók): tisztára mint 
bd aA 
HB decals (díszletek): nincs szere- 


prg EA e RL EZ ETET 
kívül. Tüki tjük és forgathatjuk 
(CLA 
a lights (fények): adott díjhoz já- 
rulhat, armak elérésekor felvillan. 
HI static pins: álló gumis pálcikák , 
amik csak a labdát terelik. 

9 
ALAN OG ne e ata 
nek a labdacsapdás, alagutak, rámpák. 
LE EGAL OLE A LL HB 


Ket esaztnasásól 
raj ájtomme le ffáreatmavan  fötertete 30 fee -ejosg 














jog pam 00 47 


B extra labda. 

B visszatartott bónusz: a bó- 
nuszt a következő labdánk kapja meg, 
így ott hamarabb kaphatunk valai díjat. 
B visszatartott multi-bónusz: 
LUULLEG LA LL AL ET LOCAL LES ET ő 
tartja vissza. 

B jackpot: 20000000 vagy több pont. 
BH super jackpot: 50000000 pont 
EELTÁUL TA 

u jobb-bal kickback: a jobb-bal 
oldali "lefolyóból" 60 másodpercig 
visszajön a labda. 

HM rövid kickback: 30 másodpercig 
mindkét oldalról visszajön a golyó. 

B multilabda: 3 vagy több laba, 
[eV EZAAL AZA 

LIGET ázat e 

B plusz milliók 

B multi bónusz: szorzódik a bór 
LUTESZTÜ Lé 

H5-60 másodperces "tudáslö- 
vés":rha adott helyre adott ídő alatt 
többször belőjük a golyót, milliókat 
kasszírozuka§ 


ke 
IZ (ZU: észetesen még renge: 
ken ő hatunk, de nemakarom 


lelőni a poénokat. A (éltetségés beállítá- 
sokkal töb száz vagy ezer félé asztalt 
zat ALGUTAT EL LE IGEÉL UT B 
CSAJ U UA A el LU LT B 
ból" teljesen nulláról kezdve tényleg 
CALL E Ld TELL LáSSz A A UL 
flipperes gyűjteményből sem hiányozhat. 
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7 tat 
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ETENEÉSE ÉT es KÁSÁT TSA MÉZET EZT SIZE 
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ALL DOGS GO TO H. 1999 MIDWINTER II 2499 
ANCART OF WARINS. 4999 MURDER 1999 
BATTLE ISLE DATA. 3999 NHL HOCKEY 4999 
BATTLE ISLE II 4999 PACIFIG ISLAND 3499 
BIG RED ADVENTURE 3999 PATRICIAN 4999 

winc cg já bi BREAKTHRU 3999 PATRIÓT 4 
BUDOKAN 2909 PEPPERSADVENTURE 2999 
CIVILIZATION. 980 PIZZA TYCOON 4999 
7 ,, zén ft em COMANCHE 7999 POPULOUS IT 2999 
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DELTA V 2999 REALMS 2999 
DESCENT 3999 RETRIBUTION 9999 
DESERT STAIKE 3909 RETURN OFPHANTOM 5999 
DREAMWEB 2999 REX NEBULAR 4999 
DUKE NUKEM 2 2999 RINGWORLD 3999 
DUNE I 2999 ROBOCOP 3 2999 
DUNGEON MASTER II 5999 SECRET WEAPONS OL W 3999 
EARTH SIEGE 6999 SENSIBLE GOLF 7999 
ELFISH 3999 SETTLERS 5999 
EYE OF BEHOLDER 2999 SHADOW LANOS 2999 
EVE OF BEHOLDER2 2989 SLIPSTREAM5000 4999 
EYE OF BEHOLDER 3 2999 SPACE HULK 2999 
F14 FLEET DEF. SCEN, 3999 SPECTRE VA 5999 
F29 RETALIATOR 3999 STAR CONTROLL II 4999 
FLUX 2999 STAR CRUSADER 5999 
5 FREE DC 4499. STARLORD 3999 
ig mi 4 1"e ket tai GUILTY 3999 SUMMER CHALLENGE 2999 
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1996 szeptembertől új konsírukcióval várjuk Magyar nyelvű CSATTAN AKe INFERNO 5099 TESTORIVEZ 

fi 3 e. zás lé EZ) JAGGED ALIANCE 6999 TRANSPORT TYC.W.EDIT 190 
TT Cel A CAT AZZAL [EY e) JURASSIC PARK 3999 ULTIMAVI 12989 
z . bear ta ha A KA 50 HOKUM 3999 ULTIMA VII 3999 
Feltételeink (csak PC CD-ROM játékokra]: 14 k2] k 9, ÚÜTNENG AVENUE 9900 UNVERIE 900 
H e LOMBARD RAC RALLY 2999 WACKY WHEELS 2999 
a Ocean Hit Sguad iz: LOW BLOW 99 WWF2EUROPEANR 2999 
vi ssárlá T 9 fi MARIO ANDRETTI R.CH. . 2999 X WING IMPERIAL PURS, . 3999 
1. Első vásárlás min. nettó 100,000.- Ft ENLkTe Mkézereeut 408 


(a 2096 kedvezmény már erre is vonatkozik). 
2. Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén 
is már 2099 kedvezményt adunk árainkból. 
Al Ae EZT Te ela 12] 


Microprose Power Plus sorozatai, 
Legendás játékok megdöbbentően 
alacsony áron! 





ra ÉS 8 k 5 § PC GAMES 4CD 1599. EGM2 999 

e AZ34a[2i tárgyát LAZA TOL UL ELKELT ELT vannak jelölve. PC FORMAT CD 1599. GAME PRO 999 
EDGE 999. SEGA SATURN OFFICIAL 999 

EGM 999. PSX OFFICIAL (PSX) 4. CD 1999 





30/b6 KBute 
shop 


HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


1137 BUDAPEST, 9g021 GYŐR, 
POZSONYI U. 14. KIRÁLY U. 18. 
TEL. 118-6415 TEL.: (96)-322-151 



















ÁPISZ Duna Plaza-beli LIBRI Pólus Center-beli LIBRI 
V. kerület, könyvesbolt könyvesbolt 
Kossuth Lajos utca 2/A (Váci út 178., földszint) (XV. ker. Szentmihályi u. 131.) 













A nagy sikerre való tekintettel kizárólag 
a LIBRI könyvesboltokban december 10-ig 
akciós áron vásárolhatjátok meg az alábbi játékokat! 


wine 4 ajjaj 
y earl 







1 (szk 


Az árlistánkban kiemelt 
PC CD-ROM játékaink 
fantasztikus reklámáron! 


